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تسعى الدراسة إلى تسلیط الضوء على موضوع الألعاب الإلكترونیة لمعرفة مدى إقبال المراهقین 
الدراسي للمراهقین في ها، والكشف عن الآثار التي یخلفها استخدام هذه الألعاب على التحصیل علی

.الجزائر عام، وتلامیذ ثانویة ناصري رمضان بجیجل بشكل دقیق

ومن أجل ذلك تم الاعتماد على المنهج الوصفي، واختیار العینة القصدیة، حیث تمثلت عینة 
الدراسة في المراهقین الممارسین للألعاب الإلكترونیة والمتمدرسین بالمؤسسة محل الدراسة، والذي بلغ 

تلمیذ، كما تم الاستعانة بأداة الاستبیان لجمع البیانات قصد جمع 876مفردة من أصل 90ددهم ع
.البیانات وتبویبها وتحلیلها وتفسیرها

:توصلت الدراسة إلى جملة من النتائج أهمها

مساهمة الألعاب الإلكترونیة في زیادة الأداء المعرفي للمبحوثین وذلك من خلال اكتسابهم للغات - 
.الأجنبیة

. أغلبیة المبحوثین یؤجلون الواجبات المدرسیة من أجل استخدام الألعاب الإلكترونیة وخاصة الحربیة- 
.أغلب أفراد العینة یفقدون الرغبة في الدراسة أثناء ممارستهم للألعاب الإلكترونیة- 
من الحجم الساعي المخصص تأكید الدراسة أن أفراد العینة خلال ممارستهم للألعاب الإلكترونیة یقلل- 

.للمذاكرة والمراجعة
.تأكید الدراسة أن أفراد العینة أثناء ممارستهم للألعاب الإلكترونیة تسبب لهم تغییر عادات النوم- 

أثبتت هذه الدراسة أن معظم أفراد العینة عند ممارستهم للألعاب الإلكترونیة تسبب لهم آلام الظهر والرقبة 
.والعمود الفقري

.الأثر، الألعاب الإلكترونیة، التحصیل الدراسي، المراهق:كلمات المفتاحیةال
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Abstract:

The study aims to shed light on the issue of electronic games in order to know the
extent to which adolescents turn to them, and to reveal the exact effects of using these games
on the academic achievement of adolescents in Algeria in general, and especially students of
Naceri Ramadan High School in Jijel.

For this purpose, the descriptive approach method was relied on, and the intentional
sample was chosen, where the sample of the study consisted of adolescents who play
electronic games and teachers in the institution under study, whose number reached 90
individuals out of 876 pupils.

The study reached a number of results, the most important of which are:

-The contribution of electronic games to increasing the cognitive performance of the
respondents through their acquisition of foreign languages.

-The majority of respondents postpone school assignments in order to use electronic games,
especially war games.

-Most of the sample members lose the desire to study while playing electronic games.

-The study confirms that the sample members, during their practice of electronic games,
reduce the hourly volume allocated for studying and reviewing.

-The study confirmed that the sample members, while playing electronic games, caused them
to change their sleeping habits.

-This study proved that most of the sample members when they play electronic games cause
them back, neck and spine pain.

key words :Impact, Electronic Games, Academic Achievement, Adolescents.
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مقدمة

أ

یعیش العالم ثورة المعلومات والتقنیات الإلكترونیة، وبقدر إسهامها في تقدم المجتمعات فإنها تشكل 
في الوقت نفسه خطرا متزایدا على المجتمعات النامیة بدایة من العادات والممارسات والسلوك إلى سلم 

تكنولوجیا التي شغلت من عصرنا الذي نعیش فیه التطور الهائل للالقیم ونمط الحیاة، ومن أهم ممیزات 
حیاتنا الیومیة، حیث أصبح من الصعب الاستغناء عنها في مختلف میادین الحیاة العلمیة والعملیة، ولقد 
جلبت التطورات التكنولوجیة المعاصرة في مجال الكومبیوتر والانترنیت معها أشكالا وأفكارا ومشكلات 

.دیدة تمثل هذا التطور في الألعاب الالكترونیةجدیدة، ظهرت في السنوات أشكال ثقافیة وتربویة ج

اكتسحت الألعاب الإلكترونیة عالمنا وبیوتنا وأضحت الوسیلة الأهم للتسلیة والترفیه بنسبة كبیرة 
لدى الأطفال والمراهقین والشباب على حد سواء، وبهذا أصبح للألعاب الإلكترونیة دورا مؤثرا في حیاة 

.ول العالم من بینها الجزائرویومیات المراهقین بمختلف د

إن الإقبال الكبیر للمراهقین على استخدام هذه الألعاب سوف یترك فیهم آثار متعددة سواء كانت 
إیجابیة أو سلبیة لأن المراهق في فترة عمریة جد حساسة تستلزم المرافقة والمبتاعة، ففي الوقت الذي 

فیما یخص اللعب والتسلیة، یمكن لهذه الألعاب أن تترك یمكن للألعاب الإلكترونیة أن تلبي حاجاته 
تأثیرات خطیرة على المراهق لاسیما فیما یتعلق بنفسه ونتائج تحصلیه الدراسي خصوصا إذا كان من 

.المدمنین على هذه الألعاب بصورة كبیرة

لكترونیة ومن هذا المنطلق اخترنا موضوع دراستنا حیث حاولنا من خلال دراسة تأثیر الألعاب الإ
على التحصیل الدراسي لدى المراهقین وبالخصوص التلامیذ والمراهقین المتدمرسین بثانویة ناصري 

.رمضان بولایة جیجل

وقد اعتمدنا في هذه الدراسة على خطة ممنهجة مقسمة إلى ثلاث جوانب رئیسیة هي الجانب 
.المنهجي، الجانب التوثیقي، والتطبیقي

حیث تطرقنا " الإطار المنهجي للدراسة"یتضمن الجانب المنهجي فصلا واحدا والذي جاء بعنوان
فیه إلل إشكالیة الدراسة التي تمحورت حول أثر استخدام الألعاب الإلكترونیة على التحصیل الدراسي 

أهداف الدراسة، للمراهقین، إضافة إلى تساؤلات الدراسة، وأسباب اختیار الموضوع بالإضافة إلى أهمیة و 
بالإضافة إلى تحدید بعض المفاهیم الخاصة بدراستنا مع التعرض إلى بعض الدراسات السابقة من 



مقدمة

ب

مشابهة التي سبقت وأن تناولت هذا الموضوع لنتطرق بعد ذلك للإجراءات المنهجیة المتبعة بدءا من 
.مةحدود الدراسة، فمجتمع البحث والعینة وأخیرا المنهج والأدوات المستخد

:تطرقنا فیه إلى الإطار التوثیقي حیث قسمناه إلى ثلاث مباحث:الفصل الثاني

من خلال عرض ماهیتها " ماهیة الألعاب الإلكترونیة"من الدراسة الذي جاء بعنوان:المبحث الأول
وسلبیاتها وأخیرا ونشأتها وتطورها وأنواعها ومجالاتها وأسسها ومعرفة أسباب انتشارها وأهمیتها وایجابیاتها 

.تطرقنا إلى واقع استخدام الألعاب الإلكترونیة في الجزائر

حیث عرضنا من خلاله " ماهیة التحصیل الدراسي"ویعالج المبحث الثاني الذي جاء بعنوان
.مفهومه، أنواعه، أهمیته، وأهدافه، مبادئه، وشروطه والعوامل المؤثرة فیه وأدوات قیاسه ومشكلاته

لك إلى المبحث الثالث الذي یحمل اسم المقاربة النظریة للدراسة بدءا بتحدید مفهومها لتنتقل بعد ذ
.وعرض تطورها، فروض النظریة وعناصرها وأخیرا إسقاط النظریة على دراسة بحثنا

ولاستكمال الرؤیة حول موضوع الدراسة جاء الفصل الثالث والأخیر الذي تناول فیه الإطار 
بتفریغ البیانات وتحلیلها، ومن تم تقدیم النتائج المتوصل إلیها في ضوء التساؤلات التطبیقي حیث قمنا فیه

وفي ضوء الدراسات السابقة والمتشابهة، ثم الخاتمة فقائمة المراجع وأخیرا الملاحق التي تتمثل في عرض 
.نموذج استمارة الاستبیان المعتمدة



الجانب المنهجي:الفصل الأول
إشكالیة الدراسة وتساؤلاتها:أولا
فرضیات الدراسة :ثانیا
دوافع اختیار الموضوع:ثالثا

أهمیة الدراسة وأهدافها:رابعا
مفاهیم الدراسة :خامسا
الدراسات السابقة:  سادسا
حدود الدراسة:سابعا
نوع الدراسة ومنهجها :ثامنا
مجتمع الدراسة والعینة:تاسعا
أدوات جمع البیانات :عاشرا
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الیةالإشك: أولا

في مختلف عالیةحتل فیه قطاع المعلومات مستویات وم تطورا تكنولوجیا سریعا، االییعیش العالم 
المجالات، ونتیجة لهذا التطور التكنولوجي الحاصل فقد ظهرت أجهزة كثیرة ومتنوعة في كل المیادین، 

لعالم من خلال استخدام  حیث سهل هذا التطور ظهور الشبكة العنكبوتیة التي أتیحت فرصة لربط أجزاء ا
زادت إذحدثت تغیرا جذریا في حیاتنا، ، وأصبح من مقدور الجمیع التعامل مع تلك الشبكة التي أالانترنیت

سبل الترفیه والراحة ومن بین هذه البرامج الترفیهیة الحدیثة نجد الألعاب الإلكترونیة التي تندرج ضمن 
.ثقافة الوسائط المتعددة الجدیدة المستندة إلى تكنولوجیا الحاسوب الرقمیة 

مثل جزء من العالم الناشئ عن الثقافة تعتبر الألعاب الإلكترونیة ولیدة عصر التكنولوجیا، وت
ب وتقنیات مختلفة، عكس نظیرتها التقلیدیة التي كانت بسیطة ویدویة یلاحیث ظهرت بأسالحدیثة،الرقمیة 

إلى تعدد أنواعها وأشكالها، وقد سمح هذا التنوع بجذب من خلال تقدیمها واقعا افتراضیا مشوقا، بالإضافة
ت العمریة سیما المراهقین، حیث تشیر بعض الدراسات في الصین لعام واستقطاب فئة كبیرة من الفئا

.ملیون مستخدم490لإلكترونیة إلى إلى زیادة في عدد مستخدمي الألعاب ا2013

170الإلكترونیة یبلغیمارسون الألعاب الدیننالأمریكییإلى أن عدد migonagahأشارت كما 
.أمریكيملیون 

ن فهي تحتوي على جوانب إیجابیة وسلبیة، وقد تكون یذو حداالأخیرة سلاحوتعتبر أیضا  هذه 
وسیلة مفیدة تساهم في تنمیة الذكاء وبناء الشخصیة و القدرات الذهنیة، و أنها تسهل من عملیات التفكیر 
السریع والدقة والمهارة في حل المشكلات، والجانب الثاني هو جانب سلبي یتعلق بمضمون ونوعیة هذه 

لألعاب، فنجد منها ما یعرض على استخدام المخدرات وتمجید العنف الذي یورث السلوك الإجرامي بشكل ا
مباشر وغیر مباشر وأیضا التشجیع على الانتحار و إیذاء  النفس كما هو الحال في لعبة الحوت الأزرق 

.فال و المراهقینولعبة مریم وجنیة النار، التي راح ضحیتها العدید من الأط

ن فترة الطفولة والمراهقة هي مرحلة عمریة حساسة في حیاة الفرد، حیث یكتمل فیها النمو لأ
العقلي و الاجتماعي الممزوج بالتقلب الشدید في المزاج و الانفعالات، ویؤدي إلى حدوث اضطرابات 

وناته دون داخلیة وخارجیة تجعله دوما یبحث على ما یشیر في نفسه الراحة ویلبي حاجاته ویعبر عن مكن
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خوف أو حیاء، وهنا تظهر الألعاب الالكترونیة كأفضل البدائل بالنسبة للمراهق، لدرجة أصبح لها تأثیرات 
.في حیاته سواء تعلق الأمر بالجانب المعرفي و التحصیل الدراسي

ویعد التحصیل الدراسي مؤشر موضوعي وعلمي على مدى تقدم التلمیذ المراهق واكتسابه 
وقبل ،سابقا قبل التطور التكنولوجيعلیهعلومات، ومما لاشك فیه أنه یختلف على ما كان للمعارف والم

نحو هذه الألعاب انویاتدى انجذاب ولجوء تلامیذ الثظهور الألعاب الإلكترونیة و في هذا یظهر م
یستخدمها میة یعلالإلكترونیة لتلبیة رغباتهم وملء وقت فراغهم وبهذا فإن هذه الأخیرة أصبحت أداة ت

.التلمیذ في تحصیله الدراسي

في ظل هذه التغیرات والارتباطات المتلاحقة بین استخدام الألعاب الالكترونیة وعلاقتها 
معرفة هذه العلاقة من خلال طرح السؤال الدراسة إلىت سعد، فقبالتحصیل الدراسي عند المراهقین

".صیل الدراسي للمراقین في الجزائر؟ ما هو أثر الألعاب الالكترونیة على التح: " الرئیسي

:التساؤلات الفرعیة

؟اما من طرف المراهقین في الجزائرما هي أنواع الألعاب الالكترونیة الأكثر استخد- 

كیف تؤثر الألعاب الالكترونیة على سلوك وشخصیة المراهقین وتحصیلهم الدراسي؟- 

للألعاب الالكترونیة  وتحصیلهم الدراسي؟هل توجد علاقة إرتباطیة بین استخدام المراهقین - 

:فرضیات الدراسة:ثانیا

.الألعاب الإلكترونیة الحربیة هي الأكثر استخداما من طرف المراهقین في الجزائري- 

.تؤثر الألعاب الالكترونیة بشكل سلبي على التحصیل الدراسي للمراهقین- 

المراهقین للألعاب الالكترونیة وتدني درجة تحصیلهم تــوجد علاقة إرتباطیة عكسیة بین استخدام - 
.العلمي
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اختیار الموضوعأسباب:ثالثا

لكل دراسة علمیة دوافع تجعل الباحث یختارها دون غیرها، وقد تنوعت دوافع اختیارنا لهذا 
:الموضوع بین دوافع ذاتیة وأخرى موضوعیة نوجزها فیما یلي

:أ ـ الدوافع الذاتیة

.الشخصي بالأثر الذي تتركه الألعاب الالكترونیة على التحصیل الدراسي للتلامیذ وسلوكیاتهمالاهتمام- 

.تطبیق البحوث العلمیة والمیدانیة على هذا الموضوع- 

.الفضول الشخصي لمعرفة أهم الألعاب التي یفضلها المراهقین- 

:ب ـ الدوافع الموضوعیة

. قابلیة الموضوع للدراسة العلمیة من حیث الإمكانیات المادیة والبشریة- 

انتشار استخدام الألعاب الالكترونیة بشكل كبیر بین مختلف المراهقین والتلامیذ في الجزائر وتأثیرها - 
.على تحصیلهم الدراسي

.ي للتلامیذ وتنمیته معرفة مدى مساهمة الألعاب الالكترونیة في إثراء الرصید المعرفي والفكر - 

. الوقوف على نقاط القوة والضعف التي تجعل التلامیذ یلجئون لاستخدام بكثرة هذه الألعاب- 

.الألعاب الالكترونیة من جهة والمستوى الدراسي من جهة ثانیةبین ممارسةتحلیل العلاقة القائمة - 

أهمیة الدراسة وأهدافها:رابعا

إن أهمیة أي بحث علمي أو دراسة علمیة یقوم  بها الباحث تتم من خلالها معرفة الأهمیة 
وقد قمنا بتسلیط ة،و المجتمع التي تطبق فیه الدراسالحقیقیة التي یقدمها البحث لكل من القائم بالبحث 

اهقین على هذاالضوء على موضوع الألعاب الالكترونیة محاولین بذلك معرفة مدى إقبال التلامیذ المر 
وطرحنا لهذا الموضوع یستهدف أساسا إلى خلال تلامیذ ثانویة ناصري رمضان،منالنوع من الألعاب،

استشعار  خطورة التوجه الكبیر لهذا النوع من الأنشطة الترفیهیة ومدى تأثیرها على سلوك المراهقین 
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ظر على النشاطات الأخرى، كما باعتبار أن معظم هذه الألعاب لیست عربیة وهي تعمل على صرف الن
.تلعب دورا كبیرا في تنمیط وتغییر سلوك المراهقین تبعا لإیدیولوجیة القائمین على هذه الألعاب

وتعتبر هذه الدراسة ذات أهمیة علمیة من خلال كشف الظاهرة ووضعها من مختلف جوانبها 
ن، مما یساعد على تحدید أهم الإجراءات وصولا إلى تحدید ما تخلفه الألعاب الالكترونیة وسلوك المراهقی

.التي یمكن اتخاذها لمعالجة الظاهرة

أهداف الدراسة: خامسا

.ـ كشف تأثیر الألعاب الالكترونیة على التحصیل الدراسي- 

.التعرف على كیفیة تأثیر الألعاب الإلكترونیة على التحصیل الدراسي- 

.تسلیط الضوء على ظاهرة الألعاب الالكترونیة التي انتشرت في مجتمعنا ومست أهم شریحة فیه- 

.التعرف على أهم الألعاب الالكترونیة الأكثر استخداما من قبل المراهقین- 

.البحث عن الآثار التي یخلقها استخدام الألعاب الالكترونیة على التحصیل الدراسي للمراهقین- 

.معرفة واقع اهتمام التلامیذ بالألعاب الالكترونیة- 

.هاإلىالرغبة في اكتشاف واقع استخدام الألعاب الالكترونیة لدى المراهقین في الولایة التي أنتمي - 

مفاهیم الدراسة:خامسا

: الأثر- 1

:اصطلاحا-

عن طریق دفعهم لتبني أفكار و آراء إلى إحداث تغییر في سلوك الناس،العملیة التي تسعى 
وسلوكیات معینة، أو التخلي عن بعض الأفكار واكتساب مهارات، أو أفكار جدیدة من شأنها أن تخدم 

1.ه مصدرا التأثیریإلالهدف الذي یسعى 

.132ص، 2014، 1ط، بیروت، دار النهضة للنشر، المعاجم الحدیثة للإعلام والاتصال، مي عبد االله 1
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غیر أنها أغفلت التعمق في عبد االله  ابرز المؤشرات المحددة لمفهوم الأثر،أبرزت الباحثة مي 
ما لحیث تزداد حدة الأثر كمسألة تأثیر وسائل الإعلام بشكل عام و الألعاب الالكترونیة بشكل خاص،

.هو الشيء الملموس في هذه الدراسةقل التحصیل العلمي، و 

المستمعین، التأثیر نوع من الإیحاء أو الجذب الذي یمكن أن یحدث الدهشة والإعجاب في نفوس
یحث الآخرین على القیام بأعمال تشجعها العادات ن، أأو كأن یحاول أحدهم، عن طریق التأثیر النفسي

1.الاجتماعیة أو القیام بما یخالف القوانینالیدوالتق

رة ة في تحریك وتغییر أفكار وتوجهات الأشخاص وإثایعلشال أن له فایأبرز الباحث جرجس م
.الإعجاب بما یلاحظون

:الإجرائيالتعریف

یقصد بالتأثیر في دراستنا قیاس ما یحدث من تغیرات وانعكاسات على سلوكیات فئة المراهقین 
.سواء بالسلب أو الإعجاب

:اللعب- 2

:اصطلاحا-

استدعاء فطري طبیعي لدى جمیع أفراد الجنس البشري من حیث هو نشاط عقلي وجسمي 
یتحقق من خلاله اكتساب المهارات والقدرات، حیث تنمو الذاتیة،دف إلى التسلیة والمتعةواجتماعي یه

2.عادة الطفل الذهنیة والحركیة وأنشطته الاجتماعیة ویرفع مستوى طموحه و یؤكد سیطرته على بیئته

صالح أن اللعب فعل یتم ممارسته قصد اكتساب عبد الرحیمعلىمن وجهة نظر الباحث 
.ةیلامهارات ینمیها عبر قنوات متت

132.1ص، 2005، 1ط دار النهضة العربیة، بیروت،میعلمصطلحات التربیة والت، سجرجس میشال جرج

، 2014، 1ط، عمان، دار الحامد للنشر والتوزیع، المعجم العربي لتحدید المصطلحات النفسیة، عبد الرحیم صالحعلى2
.276ص
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تشیر الدراسات في مجال سیكولوجیة اللعب حسب سوزنا میلر إلى أن اللعب یعد نزعة عامة 
یشترك فیها الصغار عامة أكانوا من جنس البشر أو من جنس الحیوان فكلاهما یمارس اللعب بمحض 

1.إدارته باستمتاع

اكتساب مهارات جدیدة ، یبرز د نبیل عبد الهادي أن الجنس الإنساني و الحیواني لدیهما قابلیة 
.یختارها بمحض إرادته ویطورها من خلال اللعب

هو نشاط حر موجه أو غیر موجه یكون به شكل حركة أو سلسلة من الحركات تمارس فردیا أو 
جماعیا، ویتم فیه استغلال الطاقة الجسمیة أیضا ویمتاز بالخفة والسرعة في التعامل مع الأشیاء، ولا 

2.مثل الفرد والمعلومات التي تصبح جزء من البیئة المعرفیة للفردیتعب صاحبه و به ی

یمارس من خلاله الفرد عفویة وهو نشاط لترویج عن النفس من طاقات وانفعالات بطریقة 
3.أنشطة مختلفة التي تحدد حیویته

قة وكذا الباحث أحمد أللفائي و آخرون أن اللعب نشاط یسعى الفرد من خلاله إلى استبدال الطا
.السلبیة بالطاقة الایجابیة من خلال ممارسته لأنشطة مختلفة

:التعریف الإجرائي-

ها بهدف اللعب هو نشاط یسعى الفرد من خلاله إلى اكتساب مهارات و قدرات جدیدة و تنمیت
.تحقیق راحة نفسیة و متعة

:الألعاب الالكترونیة- 3

نوع من الألعاب التي تعرض على شاشة التلفاز أو الحاسوب والتي تزود الفرد بالمتعة من خلال 
4.د مع العین وتعد لإمكانات العقلیة وهدا یكون من خلال البرامج الالكترونیةإلىاستخدام 

.25ص، 2004، 1ط، عمان، دار وائل للنشر والتوزیع والطباعة، سیكولوجیة اللعب وأثرها في علم الأطفال، نبیل عبد الهادي1
15.2ص، 2014، 2ط، عمان، دار المسیرة للنشر والتوزیع والطباعة، علم النفس اللعب، محمد أحمد صوالحة

، دار علم الكتب للنشر والتوزیع والطباعة، معجم مصطلحات التربویة والمعرفیة في المناهج وطرق الدارسین، أحمد اللفائي وآخرون
2233.ص2003، 3ط، القاهرة

27.4ص، 2015، 1ط، مصر، دار العلم والإیمان، الطفل العربي والثقافة الالكترونیة، زینب سالم أحمد عبد الرحمان
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. أي أنها مختلف البرامج الالكترونیة التي تحقق للفرد المتعة باستخدام بعض حواسه

ن و زیمرمان عبارة على الألعاب یلاعرفها كل من مث"electronic game"الالكترونیة ب الألعا
المتوفرة على هیئات الكترونیة وتشمل ألعاب الحاسوب و ألعاب الإنترنیت الفیدیو و ألعاب الهواتف النقالة 

1.و الأجهزة الكیفیة المحمولة

الالكترونیة هي مختلف الألعاب التي توفرها وكذا الباحثة رنا فاضل عباس توضح أن الألعاب 
جمیع المستحدثات التكنولوجیة للفرد ویتم تلقیها عبر هیئات إلكترونیة یستطیع الفرد من خلالها تحقیق 

.رغباته وإشباعها في حاجات تفیده في حیاته

:التعریف الإجرائي-

ة تشمل ألعاب الحاسوب و ألعاب الألعاب الالكترونیة هي مختلف أنواع منتجات الثورة التكنولوجی
الانترنیت و ألعاب الهواتف النقالة و الأجهزة المحمولة ینخرط  فیها المراهقین إما للتسلیة والترفیه أو 

.اكتساب المعارف

: التحصیل الدراسي- 4

: التحصیل-أ

:اصطلاحا-

دراسیة التي یتعلمها هو مقدار ما یحصله التلمیذ من معرفة في الدرس الواحد أو في الوحدة ال
2.ها في الاختبار ألتحصیلي المعد لذلك الغرضیعلویقاس بالدرجة التي یحصل 

.أي أنه درجة قیاس المكتسبات المعرفیة في الوحدة الدراسیة بعد إجراء اختبارات

.34ص، 2011/2012، جامعة الجزائر، رسالة ماجستیر، الألعاب الالكترونیة على سلوكیات الطفل، رنا فاضل عباس1
.235ص، 2009، القاهرة، عالم الكتب للنشر والتوزیع، م والتعلمیعلمعجم مصطلحات ومفاهیم الت، إبراهیم مجري عزیز2
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:التحصیل الدراسي- ب

بأنه بلوغ مستوى معین في مادة أو مواد تحددها المدرسة وتعمل من أجل : یعرفه الرفاعي تقییم 
ه بهدف مقارنة مستوى الفرد بنفسه أي مدى ما تحققه من نجاح و تقدم واستیعاب المعارف یإلالوصول 

1.المتعلقة بهذه المادة خلال فترة زمنیة محددة أو مقارنة التلامیذ مع بعضهم

ه التلمیذ یعلیرى الباحث إبراهیم مجري عزیز أن التحصیل الدراسي یرمز إلى مقدار ما یحصل 
.من معارف جدیدة یتم تقییمها في نهایة كل فصل

، قصد ها الطفل من خلال برنامج مدرسيیعلأنه المعرفة التي یتحصل : یعرفه مولاي بودحلیلي
.2تكیفه مع الوسط والعمل المدرسي والعلمي

الباحث سعد االله الطاهر یوضح أن الطفل یتلقى معارف مختلفة تساعده في تنمیة قدراته وكذا 
.الفكریة تمكنه من التكیف مع الوسط الذي یعیش فیه و أیضا النجاح في مشواره الدراسي

:  التعریف الإجرائي-

برنامجه ها التلمیذ من خلالیعلالتحصیل الدراسي هو مجموع المعارف والمعلومات التي یحصل 
.هیإلالدراسي یهدف إلى جعله أكثر تكیفا مع الوسط الذي ینتمي 

:المراهقة- 4

: اصطلاحا-

تعتبر عادة مجموعة من التحولات الجسمیة "یرى دوبیس أن المراهقة :س المراهقة حسب دوبی
3.والنفسیة التي تحدث بین الطفولة وسن الرشد

، الجزائر، معهد علم النفس دیوان المطبوعات الجامعیة، والتحصیل الدراسيبالابتكارعلاقة القدرة على التفكیر، سعد االله الطاهر1
.176ص، 1995، دط

، 2004، دط، الجزائر، دیوان المطبوعات الجامعیة، التحفیز المختلفة وعلاقتها بالتحصیل الدراسينطق ، مولاي بودحیلي محمد2
.328ص

بن عكنون ، الساحة المركزیة، دیوان المطبوعات الجامعیة، التكیف المدرسي للطفل والمراهق على ضوء التنظیم العقلي، نادیة شرادي3
.235ص، 2006، الجزائر
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ینتقل فیها الشباب من مرحلة إلى أخرى وهي تعتبر مرحلة حساسة ترى د نادیة شرادي أن فترة المراهقة 
.تحدث فیها تغیرات جسمیة ونفسیة كل حسب قابلیته

المراهقة هي مرحلة الانتقال من الصبا المتأخر إلى سن الرشد و تمام الرجولة و الأنوثة وتمتد من 
الفرد و أخطرها و تبدأ مع النضج سن الثانیة عشر إلى العشرین وهي أهم مراحل النمو التي یمر بها 

1.الجنسي الذي یعرف بالبلوغ

یبرز الباحث عدنان أبو مصلح أن الوسط الاجتماعي و الثقافي له دور في توجیه سلوك 
.المراهقین ویساهم في تكوین شخصیتهم

فترة التحول الفیزیقي نحو النضج وتقع بین بدایة سن النضج وبدایة مرحلة البلوغ ویحددها بعض
، و تختلف الاتجاهات نحو المراهقة  باختلاف رفي سن الثانیة عشر أو الثالثة عشعلماء النفس عادة 

الثقافات كما أن الأثر الاجتماعي والسیكولوجي للمراهقة یختلف أیضا طبقا لاختلاف الأنماط الثقافیة 
2.والاجتماعیة

المراهق ة البلوغ یبدأ كما یرى محمد عاصف غیث أن بین مرحلة بدایة سن النضج و مرحل
حیث أن كل فرد یصنع سلوكیاته،بالآخرین وتكوین علاقات معهم تحدث له إثرها تغیرات في بالاحتكاك

.شخصیته حسب طبیعة ونمط الثقافة الموجودة في مجتمعه

یعرف علماء نفس التصور المراهقة بأنها المرحلة التي تبدأ بالبلوغ وتنتهي بدخول المراهقین 
3.لرشد وفق المحكات التي یحدثها المجتمعمرحلة ا

أبو حاذر یوضح أن الوسط الاجتماعي بما فیها الأسرة المدرسة علىأیضا صالح محمد و
. الشارع هم المسئولون عن إنشاء أو تكوین شخصیة سویة أو غیر سویة

.60ص، 2015، عمان، دار أسامة للنشر والتوزیع، معجم مصطلحات علم الاجتماع، و مصلحعدنان أب1
.7ص، 2006، الإسكندریة، دار المعرفة الجامعیة، قاموس علم الاجتماع، محمد عاصف غیث2
.7ص، 2004، عمان، دار المسیرة للنشر والتوزیع، علم النفس التصوري الطفولة ولمراهقة، أبو جادوعلىصالح محمد 3
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:التعریف الإجرائي-

المراحل العمریة التي تأتي بعد مرحلة الطفولة یتمیز هي الفترة الزمنیة التي یمر بها الفرد التي تمثل أحد 
.خلالها الفرد بتغیرات جسدیة وعقلیة وعاطفیة و اجتماعیة

الدراسات السابقة:سابعا

:الدراسة الأولى-

أثر الألعاب الالكترونیة على السلوكیات ": ، تحت عنوان )2012،2011(، لسنة "مریم قویدر"دراسة 
دراسة تحلیلیة على عینة من الأطفال المتمدرسین بالجزائر العاصمة وقد أنجزت هذه ، "لدى الأطفال

كلیة العلوم السیاسیة و الإعلام والاتصال ، رسالة مقدمة لنیل شهادة ،3الدراسة بجامعة  الجزائر
.الماجستیر 

لوكیات الأطفال ثر الألعاب ممارسة  الالكترونیة على سأ: مفادهاالیةقت الباحثة من إشكوقد انطل
.الجزائریین المتمدرسین في المرحلة الابتدائیة بالجزائر العاصمة

واعتمدت الباحثة في هذه الدراسة على المنهج الوصفي، أما عن الأداة المستعملة في جمع 
والتي قدرت ب ، وقامت باختیار العینة القصدیةالبیانات فقد اعتمدت على الاستبیان والملاحظة والمقابلة

.مفردة200

: الیةالدراسة في ستة فصول وتوصلت إلى النتائج التالیةولقد قامت بمعالجة إشك

ها أفراد العینة حیث یعلأن ممارسة الألعاب الالكترونیة تأتي في مقدمة النشاطات الترفیهیة التي یقبل - 
. 300بلغ متوسط حسابها 

منهم لا یمتلكون هذه % 12في البیت و 2من أفراد العینة  یمتلكون جهاز البلاي ستا یشن % 88أن - 
.الأجهزة في البیت

%.53,5وهذه النسبة 2أن معظم أفراد العینة یملكون جهاز البلاي ستا یشن - 
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ممارسة الألعاب أن جهاز الكومبیوتر یأتي في مقدمة الوسائل الإلكترونیة التي یفضل أفراد العینة- 
%. 56,5الإلكترونیة فیها وذلك بنسبة 

%.92أن أغلبة أفراد العینة یمارسون الألعاب الإلكترونیة في البیت بنسبة - 

. جاءت في المرتبة الأولى بنسبةأن ممارسة الألعاب الإلكترونیة في العطل والمناسبات- 

في الألعاب الإلكترونیة بمتوسط حسابي یقدر ب أن بطل القصة هو أكثر الأمور المحببة لدى العینة - 
2,50 .

%.58,5أن أغلبیة أفراد العینة یمارسون الألعاب الإلكترونیة بما في المغامرة و المتعة وذلك بنسبة - 

أغلبة أفراد العینة یرغبون في اقتناء الإصدارات الحدیثة للألعاب الإلكترونیة من أجل اللعب بطرق - 
.حدیثة ومسلیة

:على الدراسةالتعقیب-

تشابهت دراستنا مع هذه الدراسة في المتغیر المستقل و هو الألعاب الالكترونیة وفي أداة جمع 
واعتمادها أیضا على العینة القصدیة وأیضا المنهج البیانات وهي الاستبیان و الملاحظة،

وكذلك في كون ع البحث والعینة،المستخدم،واختلفت مع دراستنا مع هذه الدراسة في المتغیر التابع ومجتم
هذه الأخیرة تركز على أثر الألعاب الالكترونیة على سلوكیات لدى الأطفال أما دراستنا فتحاول معرفة أثر 

. الألعاب الالكترونیة على التحصیل الدراسي للمراهقین 

: الدراسة الثانیة -

تحصیل المدرسي لدى بسلوكیات  العنف والالضغط المدرسي  وعلاقته  ": بعنوان"عیدي سمیرة"دراسة - 
وم الإنسانیة ،مصر جامعة مولود كلیة العل، نیل شهادة الماجستیرمذكرة ل،  "سنة17رس دالمراهق المتم

2012-2011أنجزت هده الدراسة خلال الفترة الزمنیة ،تیزي وزوير عمم

المدرسي الذي یتعرض له هدفت هده الدراسة إلى الكشف عن العلاقة الموجودة بین الضغط
م الثانوي وسلوكیات العنف والتحصیل الدراسي في محاولة یعلمن الترس  في مستوى الأولىدلمیذ  المتمالت

:الیةالإجابة على التساؤلات الت
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هل توجد علاقة إرتباطیة ذات دلالة إحصائیة بین الضغط المدرسي وسلوكیات العنف هو التحصیل - 
م الثانوي ؟یعلالدراسي لدى المراهق المتمدرس في مستوى السنة الأولى من الت

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین الذكور والإناث فیما یخص متغیر الضغط المدرسي - 
م الثانوي ؟ یعلى المراهق المتمدرس في مستوى الأولى من التوسلوكیات العنف لد

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین العلمیین و الأدبیین فیما یخص التحصیل الدراسي وسلوكیات - 
م الثانوي ؟ یعلالعنف لدى المراهق المتمدرس في مستوى السنة الأولى من الت

لدراسة فقد ركزت الباحثة على المنهج الوصفي والعینة أما فیما یخص المنهج المستخدم في هذه ا
.العشوائیة

: ها هذه الدراسة هيیإلمن أهم النتائج التي توصلت 

رس في مستوى دسلوكیات العنف لدى المراهق المتمهل توجد علاقةّ إرتباطیة بین الضغط المدرسي و - 
.م الثانويیعلالسنة الأولى من الت

كما أنها توصلت إلى عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائیة بین الذكور والإناث فیما یخص درجات - 
. الضغط المدرسي لدى المراهق المتمدرس في السنة الأولى ثانوي

هناك فرق بین العلمیین والأدبیین فیما یخص مقیاس الضغط المدرسي وعدم وجود فروق دالة إحصائیا - 
.المدرسي تبعا للتخصصفي درجات مقیاس العنف

:على الدراسةالتعقیب-

تتفق هذه الدراسة مع دراستنا في متغیر التحصیل الدراسي كما أن هذه الدراسة استهدفت نفس 
أما فیما یخص الاختلاف فتتمثل في تلامیذ الفئة المبحوثة في دراستنا والمتمثلة في تلامیذ الثانویة،

.تفدنا من هذه الدراسة فیما یخص الجانب النظري وأسئلة الاستمارةوقد اسالثانویة في عینة الدراسة،
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:الدراسة الثالثة-

ألعاب الفیدیو ": ، تحت عنوان )2013/2014(سنة "بكة عبد القادر"و "عقون حكیم": دراسة- 
وانعكاساتها على مستوى التحصیل الدراسي وبعض الأنشطة الریاضیة لدى التلامیذ المراهقین     

علوم و تقنیات النشاط البدني : قاصدي مرباح ورقلة بكلیة: جامعةأنجزت هذه الدراسة ب، "سنة) 18ـ 15(
، میدان علوم وتقنیات النشاطات ستكمال  متطلبات شهادة الماجستیروالریاضي التربوي رسالة مقدمة لا

.، شعبة التربیة الحركیةالریاضیةالبدنیة و 

هل ألعاب الفیدیو لها انعكاسات سلبیة على التحصیل : مفادهاالیةوقد انطلقت الدراسة من إشك
.؟) 18ـ 15(الدراسي وبعض الأنشطة الریاضیة لدى التلامیذ المراهقین 

وقد اعتمد الباحثان في دراستهما على المنهج الوصفي ، و أجریت هذه الدراسة على عینة من 
أداة الاستمارة في ختیرت بطریقة قصدیه، ثم تم استخدام مفردة ا103التلامیذ و الأولیاء التي قدر عددها 

.جمع المعلومات

:الیةوتوصلت هذه الدراسة إلى النتائج الت

أن أهم الصعوبات التي تعرقل ممارسة النشاط البدني والریاضي والتحصیل الدراسي من قبل المراهقین  - 
.ضیةهي زیادة وانتشار الألعاب الالكترونیة وقلة القاعات الریا

أغلبیة یرون أن ألعاب الفیدیو له أثر سلبي على نتائج التلامیذ ویحبون ممارسة النشاط البدني - 
. الریاضي لأبنائهم

. وسي ویتراجع بممارسة ألعاب الفیدیأن مستوى أداء التحصیل الدرا- 

ف المراحل توجد فروق بین التلامیذ الممارسین والغیر ممارسین للألعاب الفیدیو على حسب اختلا- 
. العمریة

% 5,8یفضلون استخدام ألعاب الفیدیو على أجهزة الفیدیو و % 35,9توصلت الدراسة إلى أن نسبة - 
یفضلون % 21,9ومبیوتر و من التلامیذ یفضلون ممارستها على الك% 31,1على الهاتف النقال و 

. الانترنیت
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یمارسون ألعاب الفیدیو لغرض % 30,1توصلت الدراسة إلى أن أغلب التلامیذ والتي تمثل نسبتهم - 
. المتعة

. من التلامیذ یملكون أجهزة الحاسوب% 56,3أن - 

:على الدراسةالتعقیب

على المنهج الوصفي وأداة الاستمارة في تتمثل نقاط التشابه بین الدراستین في اعتماد كل منهما،
.المعلومات واختیار أفراد العینة بطریقة قصدیهجمع

في كون دراستنا تركز على الألعاب " حكیم عقون و عبد القادر بكة"وتختلف دراستنا مع دراسة
الالكترونیة على التحصیل الدراسي للمراهقین بینما ركزت دراستهما على معرفة انعكاسات ألعاب الفیدیو 

.سنة18ـ 15الأنشطة الریاضیة لدى التلامیذ المراهقین من وبعض .على مستوى التحصیل الدراسي

: الدراسة الرابعة-

أثر الألعاب الالكترونیة ": ، تحت عنوان) 2018/ 2017("رشیدة منغور"،"زهیة بودیبة"دراسة الطالبة - 
دراسة في الاستخدامات و الاشباعات على عینة من المراهقین . "على التحصیل الدراسي للمراهقین

، تخصص الاجتماعیة قسم العلوم الإنسانیةبمتوسطة محمد البشیر الإبراهیمي  كلیة العلوم الإنسانیة و 
.علاقات عامة

ما هو أثر استخدام الألعاب الالكترونیة على :" القائلةالیةوقد انطلقت هذه الدراسة من الإشك
.حصیل الدراسي لدى المراهقین المتمدرسین بمتوسطة محمد البشیر الإبراهیمي؟ الت

.فصولثلاثة  وقد اعتمدت هذه الدراسة على 

وقد اعتمد الباحثان من خلال هذه  الدراسة على المنهج الوصفي، أما عن الأداة فقد اعتمد على 
صدیة والمتمثلة في التلامیذ المتمدرسین ما بین ، و قام باختیار العینة القارة في عملیة جمع البیاناتالاستم

)11/17.(
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: ها الدراسة فقد كانت كالآتيیإلومن أهم النتائج التي توصلت 

.%44,94إن النسبة الأكبر من المبحوثین یستخدمون الألعاب الالكترونیة الحربیة بنسبة قدرت ب - 

في استخدام الألعاب الیومأن النسبة الأكبر من المبحوثین یستغرقون من ساعة إلى ثلاث ساعات في - 
%.59,55الالكترونیة بنسبة 

أن النسبة الأكبر من المبحوثین تدنت درجة تحصیلهم الدراسي بسبب الانشغال بالألعاب الالكترونیة - 
.56,15بنسبة 

%.60نیة تسبب في انخفاض درجات تحصیلهم الدراسي بنسبة إن كثرة استخدام الألعاب الالكترو - 

إن النسبة الأكبر من المبحوثین تدنت درجة تحصیلهم الدراسي بعد استخدامهم للألعاب الالكترونیة - 
%. 50,56بنسبة 

%. 56,17إن استخدام الألعاب الالكترونیة أثر بشكل سلبي على التحصیل الدراسي للمراهقین بنسبة - 

:على الدراسةالتعقیب

تشابهت دراستنا مع هذه الدراسة في  المتغیرین المستقل و التابع وفي أداة جمع البیانات وهي 
واختلفت دراستنا مع هذه الدراسة في الاستبیان و أیضا في المنهج المستخدم وهو المنهج الوصفي،

.مجتمع البحث

.النظريولقد استفدنا من هذه الدراسة في بناء الجانب 

:الدراسة الخامسة-

رسالة ،"الاتصال التربوي وعلاقاته بمستویات التحصیل الدراسي": تحت عنوان" فنیش السعید"دراسة - 
، أجریت هذه الدراسة خلال الفترة ة العلوم الاجتماعیة جامعة وهرانمقدمة لنیل شهادة الماجستیر، بكلی

.2012/2013الزمنیة 
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هذه الدراسة حول عملیة الاتصال التربوي وبنوعیه اللفظي وغیر اللفظي الیةحیث تمحورت إشك
بین المدرس والتلامیذ داخل الفصل ومدى تأثیر مستویات التحصیل الدراسي وقامت على مجموعة من 

:الأسئلة هي

هل توجد علاقة إرتباطیة إحصائیا بین الاتصال التربوي ببعدیه اللفظي والغیر اللفظي ومستویات - 
عند تلامیذ السنة الثانیة ثانوي في الفصل؟"مرتفع، منخفض "لتحصیل الدراسي ا

كیف تكون عملیة الاتصال التربوي بین المدرّسین والتلامیذ داخل الصف؟- 

كیف تؤثر طریقة رد التلامیذ للمدرسین على الجو السائد داخل الصف؟ - 

؟ماذا یؤثر في هؤلاء التلامیذ من الخصائص الإنسانیة- 

هل الشارع اقتحم الفصل الدّراسي؟- 

:سعى الباحث من خلال هذه الدراسة إلى تحقیق جملة من الأهداف تمثلت في

التحقق من وجود علاقة ذات دلالة إحصائیة إرتباطیة بین الاتصال التربوي المتكون من البعدین - 
ثانوي من جهة ومعرفة الفروق اللفظي والغیر اللفظي ومستویات التحصیل عند تلامیذ السنة الثانیة 

.الموجودة بین التلامیذ حسب الشعب من حیث دلالتها الإحصائیة من جهة أخرى

لسعي نحو معرفة الوظائف المختلفة التي یؤدیها الاتصال داخل حجرة الدراسة وكیف یجب التركیز في ا- 
.و إیماءات الوجههذه الدراسة بوجه خاص على الاتصال اللفظي وذالك باستعمال حركات الجسم

و میدانیة لكیفیة وشكل الاتصال الإنساني في الفصل الدّراسي والأدوات والتقنیات ةتقدیم مقاربة نظری- 
.اللازمة

أما فیما یخص المنهج المستخدم في هذه الدراسة فقد ركّز الباحث على المنهج الوصفي كما اعتمد - 
.على الاستمارة كأداة لجمع البیانات والمعلومات أما فیما یتعلق بالعینة فقد اعتمد على العینة العشوائیة
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:توصل الباحث من خلال دراسته إلى مجموعة من النتائج هي

لاقة إرتباطیة دالة إحصائیا بین الاتصال التربوي اللفظي والغیر اللفظي ومستویات عدم وجود ع- 
.التحصیل الدّراسي

.عدم وجود فروق دالة إحصائیا بین التلامیذ حسب الشعبة في الاتصال التربوي- 

بعد العرض الموجز لهذه الدراسة یمكن القول بأنها تتفق مع دراستنا في متغیر التحصیل الدراسي - 
.إضافة إلى نفس الفئة المبحوثة والمتمثلة في فئة تلامیذ الثانویة واستفدنا من هذه الدراسة

:على الدراسةالتعقیب-

دراستنا في متغیر التحصیل الدراسي بعد العرض الموجز لهذه الدراسة یمكن القول بأنها تتفق مع 
واستفدنا من هذه الدراسة في بناء الجانب إضافة إلى نفس الفئة المبحوثة والمتمثلة في فئة تلامیذ الثانویة،

.النظري وصیاغة أسئلة الاستمارة

:الدراسات العربیة: ثانیا

:الدراسة الأولى-

لرنا "التحصیل الدراسي لدى طلبة المرحلة المتوسطةالألعاب الالكترونیة على مستوى "دراسة بعنوان - 
".فاضل عباس

: الدراسة في السؤال الرئیسيالیةوقد حددت إشك

ما هو أثر ممارسة الألعاب الالكترونیة على مستوى التحصیل الدراسي لدى طلبة المرحلة 
:الیةت التومن أجل الإجابة على هذه التساؤلات قامت الباحثة بصیاغة الفرضیاالمتوسطة،

على التحصیل الدراسي لدى طلبة المرحلة ) 0,05(عند مستوى دلالة یر ذو دلالة إحصائیة یوجد تأث- 
المتوسطة تبعا لعدد ساعات وأوقات ممارسة الألعاب الالكترونیة ونوع الوسیلة المفضلة لدى أفراد عینة 

.البحث
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على التحصیل الدراسي لدى طلبة المرحلة ) 0,05(یوجد تأثیر دو دلالة إحصائیة على مستوى دلالة - 
:وتهدف هذه الدراسة إلى) ذكور ـ إناث(المتوسطة تبعا لمتغیر الجنس 

.التعرف على عادات ممارسة الألعاب الالكترونیة لدى طلبة المرحلة المتوسطة- 

.التعرف على تأثیر ممارسة الألعاب الالكترونیة لدى طلبة المرحلة المتوسطة- 

طالب 250، وتكونت من عینة البحث من ي هذه الدراسةالباحثة منهج الوصف فاستخدمت 
وطالبة المرحلة المتوسطة ثم اختیارها بطریقة عشوائیة وبعد تفریغ البیانات وتحلیلها تم التوصل إلى 

:ةیلاالنتائج الت

یمارس أفراد العینة الألعاب الالكترونیة باستخدام الهاتف النقال الذي یسمح بافتتاح تطبیقات وألعاب - 
.كثیرة مما لا یشجعهم على كثرة اللعب

لا توجد تأثیرات على التحصیل الدراسي لدى طلبة المرحلة المتوسطة نتیجة ممارسة الألعاب - 
ن اللعب خلال العطل ولیس أیام الدراسة والامتحانات ولمدة أقل الالكترونیة، حیث أن أفراد العینة یمارسو 

.من ساعة فلا یؤثر على تحصیلها الدراسي

.وجود فرق دلالة إحصائیة في التحصیل الدراسي لدى طلبة المرحلة المتوسطة- 

:على الدراسةالتعقیب

حیث اتبعت نفس ابع،یمكن القول أن هذه الدراسة تتوافق مع دراستنا في المتغیر المستقل والت
ولقد استفدنا المنهج وتختلف عن دراستنا في اختیار العینة حیث اعتمدت الباحثة على العینة العشوائیة،

.من هذه الدراسة في بناء الجانب النظري

:الدراسة الثانیة-

تها على الدلالات في الألعاب الالكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة وتأثیرا":دراسة بعنوان
هذه الدراسة في التعرف على شكالیة محمد إسماعیل مراد، وقد حددت إللباحثة نسرین،"المراهقین

الدلالات في الألعاب الالكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة وتأثیرها على المراهقین ؟
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الألعاب ها یعلوتهدف هذه الدراسة إلى التعرف على الوسائط الإعلامیة الجدیدة المتاح 
.الالكترونیة

.الكشف عن وسائل التعزیز المستخدمة داخل الألعاب الالكترونیة- 

.التعرف على معدل ممارسة المراهقین للألعاب الالكترونیة- 

التعرف على التأثیرات المحتملة للألعاب الالكترونیة على المراهقین في ضوء نظریة المسؤولیة - 
.الاجتماعیة

، العدید من المصطلحات والمفاهیم التي تخدم موضوعها منها الدلالاتوقد وظفت الباحثة 
.ة، المراهقالالكترونیةبالألعا

، وقد اعتمدت الباحثة في دراستها على المنهج المتبع الإعلامي بالعینة بشقیه المیداني والتحلیلي
عاب تم اختیارها وفقا لنتائج أل8في ل، تمثعینة الدراسة قسمتها إلى عنصرین عینة الدراسة التحلیلیةاأم

.الدراسة الاستطلاعیة التي أجرتها الباحثة

مفردة من 483في عینة قصدیه بلغت ل، تتمثأما العنصر الثاني فكان عینة الدراسة المیدانیة
.الطلاب المراهقین المستخدمین للألعاب الالكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة

:نتائج جدیدة منهاقد توصلت الباحثة إلىو

میة في درجة ممارسة ألعاب العنف عبر استخدام یعلوجود فروق بین المراهق حسب المرحلة الت- 
.الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة

بین كثافة استخدام المراهقین للألعاب ةعلاقة إرتباطیة ذات دالة إحصائیكما بینت النتائج وجود- 
یة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة و درجة العنف الممارس في الألعاب الإلكترونیة عبر وسائط الإلكترون

.الإعلام الجدید وجنس الشخصیات فیها

أوضحت كذلك النتائج أن المعارك هي أكثر أشكال العنف تفضیلا أثناء ممارسة الألعاب الإلكترونیة،- 
.وسفك الدماءالدمار،ثم القتل،
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:على الدراسةالتعقیب

یمكن القول أن هذه الدراسة تتوافق مع دراستنا في المتغیر المستقل،وتختلف عن دراستنا في 
.اختیار المنهج والعینة وقد استفدنا من هذه الدراسة في بناء الجانب النظري

حدود الدراسة:سابعا

ات أثناء الدراسة لما تقدمه من توضیحك، وذلإن أي دراسة لابد أن تعتمد على حدود دراسیة
.یعتبر تحدید حدود الدراسة من الخطوات المنهجیة التي لا یمكن على الباحث إغفالهاا، لهذالمیدانیة

د، الحدو الحدود البشریة:وباعتبار أن أي دراسة علمیة تشتمل على ثلاث حدود أساسیة هي
:جاءت حدود هذه الدراسة كما یليد، فقالمكانیةد، الحدو الزمنیة

:الحدود الزمنیة- 1

ه من یعلانطلقت دراستنا في أواخر شهر دیسمبر حیث قمنا باختیار عنوان الدراسة بعد الموافقة 
.إلى غایة شهر جوانطرف الإدارة شرعنا في الجانب المنهجي والنظري والمیداني

:الحدود النظریة-

.2022شهر مارس لسنة تم الشروع في إعداده في شهر فیفري واستمر فیه البحث إلى غایة 

حیث قمنا باستغلال هذه الفترة في تحدید الموضوع وجمع أكبر قدر ممكن من المفاهیم وكذلك 
وكذلك تحدید الأهداف المراد صیاغة مشكلة الدراسة مع ذكر الأسباب التي دفعتنا للقیام بالدراسة العلمیة،

میة من دراسة الموضوع مجال البحث،ها والتي تتوافق مع فرضیات الدراسة وأیضا الأهیإلالوصول 
وخلال هذه الفترة شرعنا في جمع المراجع والمصادر وإضافة إلى ذلك قمنا بتحدید نوع الدراسة وأدواتها،

.والدراسات التي تساعدنا في إكمال الجانب النظري وحتى المنهجي

:ةالحدود المیدانی-

من أجل توزیعها على أفراد عینة الدراسة،الاستمارةشرعنا في بدایة شهر ماي حیث قمنا بإنجاز 
وهي ثانویة ناصري رمضان بالطاهیر ولایة جیجل،نا الذهاب إلى المؤسسة قید الدراسة،لیعولهذا وجب 
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وذلك لنتمكن من إجراء التربص ها طلب منا إحضار ترخیص من مدیریة التربیة بولایة جیجل،یإلوللدخول 
على التلامیذ وبعد ذالك وكتكملة للعمل النهائي الاستمارةقمنا بتوزیع 18إلى16حیث من المیداني،
.قمنا بتفریغ البیانات وتبویبها في الجداول للوصول إلى النتائج وتحلیلهاللاستمارة

:الحدود المكانیة- 2

یقصد بها المكان الذي أجریت فیه الدراسة لمیدانیة، وفیما یخص دراستنا فقد تم انجازها على
را ظلذات كمجال للدراسة نوقد اختیرت هذه المؤسسة با" الطاهیر"بمدینة " ناصري رمضان"مستوى ثانویة 

.ها وإجراء البحثیإلنا الوصول یعللقربها من حيّ سكننا والجامعة، مما سهل 

:الحدود البشریة- 3

ري رمضان الدراسة، وهي تشمل على تلامیذ ثانویة ناصیهعلتمثل مجتمع البحث الذي ستجرى 
. بمدینة الطاهیر على اختلاف جنسهم من ذكر وأنثى، واختلاف أعمارهم و مستویاتهم الدراسیة

منهجهانوع لدراسة و :ثامنا

تندرج دراستنا ضمن الدراسات الوصفیة الشائعة الاستخدام في بحوث الإعلام والاتصال، حیث 
الظواهر وتعرف بأنها تلك الدراسات تهدف إلى رصد وشرح وتحلیل خصائص ظاهرة أو مجموعة من 

التي تقوم على دراسة الظواهر كما هي في الواقع والتعبیر عنها بشكل كمي حیث یعمل على توضیح 
حجم الظاهرة ودرجة ارتباطها مع الظواهر الأخرى أو بشكل كیفي من خلال وصف الظاهرة وتوضیح 

1.خصائصها

ها تهتم بتوضیح خصائص استعمال الألعاب تم اختیار دراسة وصفیة في دراستنا هذه لأن
الالكترونیة لدى تلامیذ المرحلة الثانویة، كما تعمل على وصف أثر استعمال هذه الألعاب على التحصیل 

.الدراسي لدى المراهقین

.105ص، 2001، 1ط، الأردن، دار كنوز للمعرفة، بحوث الإعلام الأسس و المبادئ، منال هلال زهرة1
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:منهج الدراسة-

لكل بحث علمي قواعد ومبادئ ترسم الطریق الصحیح لإنجازه لهذا لا یمكن لأي باحث الاستغناء
.عن المنهج

. " ویعرف المنهج بأنه مجموعة من القواعد التي یتم وضعها بقصد الوصول إلى الحقیقة في العلم
1.الطریقة التي یتبعها الباحث في دراسته للمشكلة لاكتشاف الحقیقة

یبرز الباحث عمار بوحوش من خلال تعریفه بأن البحوث العلمیة لابد أن تسیر على قواعد 
.وفق منهج محدد حتى یتمكن من تحقیق النجاح والتوصل إلى نتائج صحیحةعلمیة مضبوطة 

ویعرفه جابر عصفوري في كتابه مناهج البحث العلمي بأنه منهج یهدف إلى الكشف عن الحقیقة 
من حیث أنه یساعد على التحدید الدقیق والصحیح لمختلف التساؤلات التي یمكن معالجتها بطریقة علمیة 

2.حصول على البیانات والمعلومات و التأكد من نتائجهاأو یمكننا من ال

كما یبرز الباحث عبد الناصر جندي أیضا من خلال تعریفه أن مناهج البحث العلمي متعددة 
والوصول ولكل بحث علمي منهج یناسبه وحتى یتسنى للباحث معالجة التساؤلات بطریقة علمیة منظمة، 

.الصحیح لنوع المنهج المستخدمنتائج مضبوطة لا بد من الاختیار إلى

كیفیة تصور وتخطیط العمل حول موضوع ما إذ یتدخل :وفي تعریف آخر یعرفه موریس أنجرس
3.بطریقة أكثر أو أقل وإلحاح بأكثر وأقل دقة،في كل مراحل البحث أو في المرحلة أو تلك

اتجیة عمل یسیر یرى بأنه على الباحث أن یضع خطة أو  إستر : وأیضا الباحث موریس أنجرس
.ویعمل  وفقها في كل مرحلة قبل بدئ العمل

ط ، الجزائر، مناهج البحث العلمي وطرق إعداد البحوث دیوان المطبوعات الجامعیة، محمد محمود الذنبات.د، عمار بوحوش.د1
.99ص، 2016، 3
، 3ط، الجزائر، الجامعیةسیة والاجتماعیة، دیوان المطبوعاتتقنیات ومناهج البحث العلمي للعلوم السیا، عبد الناصر جندي2

.14ص، 2011
دار القصبة ، سعد سبعون، ترجمة بوزید صحراوي وكمال بوشرف، منهجیة البحث العلمي في العلوم الإنسانیة، موریس أنجرس3

.99ص، 2008، الجزائر، للنشر والتوزیع
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یعرفه عبد الرحمان بدوي أنه الطریق المؤدي إلى كشف الحقیقة في العلوم بواسطة مجموعة من 
1.حتى یصل إلى نتیجة معلومةلیتهقواعد على سیر العقل وتحدید عم

عمل ورسم الطریق الصحیح للسیر أما الباحث میلود سفاري وظاهر مسعود فیبرزان أن انجاز أي 
.وفقه لا بدّ من تحكیم العقل لرؤیة الأمور بصورة صحیحة

وبما أن دراستنا هذه تنتمي إلى البحوث الوصفیة إذ أنها تحاول وصف التلامیذ من خلال 
.استخدامه للألعاب الالكترونیة ووصف كیفیة تأثیر هذه الألعاب على تحصیلهم الدراسي

.تنا على المنهج الوصفي باعتباره المنهج الأنسب لهذا النوع من البحوثاعتمدنا في دراس

ها الباحثون في الحصول على معلومات وافیة ودقیقة، یلعهو طریقة یعتمد : یعرف المنهج الوصفي- 
2.تصور الواقع الاجتماعي والذي یؤثر في كافة الأنشطة الثقافیة والسیاسیة والعلمیة

الیبعارف العساف أن المنهج الوصفي هو عملیة الوصف وأسلوب من أسأحمد .یبرز الباحث د
التحلیل الذي یعتمد على معلومات دقیقة وكافیة عن ظاهرة معینة خلال فترة أو فترات زمنیة معلومة 
للحصول على نتائج علمیة دقیقة و بعدها یتم تفسیرها وقد تؤثر في كافة الأنشطة الثقافیة والسیاسیة 

.والعلمیة

في تعریف آخر یعرف المنهج الوصفي بأنه المنهج الذي یعتمد على وصف الظاهرة موضع و 
البحث و وصف تفصیلا دقیقا یدرس كل جوانبه الكیفیة والنوعیة والكمیة لیغبر عن ملامحها و 

3.خصائصها و حجمها و تأثیرها وأثرها ومدى ارتباطها بالظواهر  الأخرى المحیطة بها

المنهج الذي یقوم على وصف الظاهرة من جمیع ه، أند جلال الغندوركما یرى الباحث محم
.جوانبها سواء كمیة أو كیفیة و معرفة علاقتها بالظواهر الأخرى

، 2007قسنطینة، علم الاجتماع و الاتصال، مخبر، في علم الاجتماع، المدخل إلى المنهجیة، میلود سفاري و ظاهر مسعود1
. 52ص

دار صفاء للنشر ، )داوتمفاهیم و الأ(لاجتماعیة والإداریةمنهجیة البحث في العلوم ا، محمود الوادي.د، أحمد عارف العساف.د2
. 134ص، 2011، 1ط، عمان، والتوزیع

.179ص، 2015، 1ط، عمان، دار الجوهرة للنشر والتوزیع، البحث العلمي بین النظریة والتطبیق، محمد جلال الغندور. د3
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بأنه منهج علمي یقوم أساسا على وصف الظاهرة أو الموضوع " ویعرف أیضا المنهج الوصفي
و محاولة الوقوف هذا الموضوع،محل البحث والدراسة،على أن تكون عملیة الوصف تعني بالضرورة

1."والتعبیر عنها تعبیرا إما كمیا أو كیفیاعلى أدق جزئیاته وتفاصیله،

وأیضا الباحث أحمد عباد یرى أن المنهج الوصفي یهدف إلى معرفة كیفیة حدوث الظاهرة وذلك 
لاقة بین عن طریق وصف ملامحها والعلاقة متغیراتها ثم تشخیصها عن طریق وصف ملامحها والع

متغیراتها ثم تشخیصها عن طریق الإجابة عن التساؤلات المصاغة سلفا والوقوف على أدق جزئیاتها 
.والتعبیر عنها إما كمیا أو كیفیا

مجتمع الدراسة وعینته: تاسعا

: مجتمع الدراسة-أ

إن تحدید مجتمع البحث أمر لا بد منه في أي دراسة، ویعرف مجتمع البحث على أنه المجموعة 
2.ها النتائج ذات العلاقة بالمشكلة المدروسةیعلالكلیة من العناصر التي یسعى الباحث أن یعمم 

أن مجتمع الدراسة ممثل في عدد الأفراد الذین ستطبق :یبرز الباحث حسن محمد جواد الجبوري
هم هذه الدّراسة فإذا كان مجتمع البحث كبیرا فإن الباحث بذالك یكون بصدد إجراء دراسته على عدد یعل

.محدود من مفردات المجتمع الأصلي وبعد ذالك یقوم بتعمیم النتائج على باقي أفراد مجتمع البحث

3.مجموعة الوحدات التي یتم اختیار العینة منها بالفعل"ویعرف أیضا بأنه 

یبرز الباحث زكریاء الشریني و آخرون بأن مجتمع الدراسة یمثل العدد الكلي لعدد المفردات كما 
.المختارة للبحث والتي یتم اختیار العینة منها

.61ص، 2009، 2ط، الجزائر، دیوان المطبوعات الجامعیة، مدخل مدخل لمنهجیة البحث الاجتماعي، أحمد عیاد1
، 2013، 1ط، الأردن، دار الصاد الثقافیة، منهجیة البحث العلمي مدخل لبناء المهارات البحثیة، حسن محمد جمال الجبوري2

.127ص
، 1ط، القاهرة، دار الفكر العربي، مناهج البحث العلمي الأسس النظریة والتطبیقیة والتقنیة الحدیثة، زكریاء الشریني وآخرون3

.155ص، 2012
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:عینة الدراسة- ب

تستعمل العینة عندما یكون مجتمع البحث كبیر تتعدى قدرات الباحث المادیة والمعنویة بتناول كل 
هي مجموعة من الوحدات المختارة من مجتمع البحث والتي تحاول تمثیله :"بأنهاوحداته وتعرف العینة 

1".تمثیلا جیدا

تمثل جزء من الكل بمعنى یتم اختیار أفراد من المجموعة الكلیة ا، بأنهیبرز الباحث یوسف تمار
.یمكن تعمیم النتائج على باقي أفراد المجتمع الأصليا، بعدهها الدّراسةیعلالتي تطبق 

وتعرف أیضا بأنها الجزء الذي یمثل مجتمع الأصل أو النموذج الذي یجري الباحث محل ومحور 
2.خاصة باختیار العیناتالیبولا یمكن أن ینجح البحث إلا إذا كان الباحث یستخدم أسه،یعلعمله 

راعاة خالد أحمد المشهداني بأنه عند اختیار عینة البحث لا بد على الباحث م.كما یبرز الباحث د
.تحدید طریقة اختیار العینة وبذالك الجزء الذي یختاره الباحث للدراسة من المجتمع الأصلي یسمى العینة

أدوات جمع البیانات:عاشرا

إن مصداقیة أي بحث علمي ودقته یتوقف على اختیار أدوات مناسبة تتماشى مع طبیعة 
البیانات والمعطیات التي تخدم أهداف الموضوع وإمكانیات الباحث من أجل الحصول على مختلف 

البحث ومن هنا قمنا باختیار أداة من أدوات جمع البیانات المتمثلة في أداة الاستبیان الذي یعتبر من 
أكثر الوسائل وأدوات جمع المعلومات شیوعا واستخداما في منهج المسح،وأیضا اعتمدنا على الملاحظة 

.كأداة مساعدة

بأنها تلك الوسائل المختلفة التي یستخدمها الباحث في جمع المعلومات :ناتوتعرف أدوات جمع البیا
3.والبیانات المستهدفة في البحث ضمن استخدامه لمنهج معین

.131ص، 2017، دیوان المطبوعات الجامعیة، صالیةالبحث للدراسات الإعلامیة الاتمناهج وتقنیات، یوسف تمار1
، عمان، دار الأیام للنشر والتوزیع، مناهج البحث العلمي، ورائد عبد الخالق عبد االله العبیدي، خالد أحمد فرحان المشهداني.د2

.229ص، 2015
.22ص، 2005، 2ط، الجزائر، دیوان المطبوعات الجامعیة، والاتصالمناهج البحث في علوم الإعلام ، أحمد بن مرسلي3
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نستخلص من تعریف الباحث أحمد بن مرسلي أن أدوات جمع البیانات في البحث العلمي تمثل 
ومن تم الحصول على نتائج الدراسة،ویتم أداة تساعد الباحث في جمع المعلومات عن موضوع الدراسة

.اختیار الأداة المناسبة حسب طبیعة الموضوع ومن أمثلة ذالك الاستبیان الملاحظة والمقابلة
أداة لجمع البیانات المتعلقة بموضوع بحث محدد عن طریق استمارة :ویعرف الاستبیان بأنها

لموقف فهو یعبئ الاستمارة بكلماته و بخط یده یجري تعبئتها من قبل المستجیب ویكون المستجیب سید ا
1.وبحسب فهمه للأسئلة ومدى رغبته للاستجابة

كما یبرز خلیل زاید أن الاستبیان نموذج یضم مجموعة من الأسئلة التي توزع على المبحوثین 
د شخصیا إلى الیبغیة الحصول على المعلومات أو قد ترسل إلى المبحوثین عبر البرید أو تسلم ب

ولا توجد قاعدة تحدد فیها عدد أسئلة الاستبیان لكن یجب على الباحث أن یكون ذكیا في لمبحوثین،ا
.صیاغتها و تحدید عددها دون إفراط أو تفریط

التي یطلب من المفحوص الإجابة عنها ،"أداة تتضمن مجموعة من الأسئلة:"ویعرف أیضا
2.بطریقة یحددها الباحث حسب أغراض البحث

ان أن الاستبیان یمثل مجمل الأسئلة التي یتم صیاغتها من یعللباحث ربحي مصطفى أیضا او 
.محاور البحث وقد یقوم الباحث بإعدادها مسبقا

وقد اخترنا الاستبیان كأداة أساسیة في دراستنا نضرا لما تقدمه من تسهیلات في جمع الوصول 
إلى أهمیتها وأكثرها شیوعا من ة، إضافمحل الدراسةإلى المعلومات والبیانات المیدانیة المتعلقة بالظاهرة 

.الأدوات الأخرى
:الملاحظة- 1
الانتباه والنظر لشيء ما وهي أداة من أدوات ي، وتعنإحدى أدوات جمع البیانات:"تعرف على أنها- 

البحث العلمي تجمع بواسطتها المعلومات التي تمكن الباحث من الإجابة عن أسئلة البحث واختیار 
3.روضهف

.126ص، 2007، 1ط، الأردن، أساسیات منهجیة البحث في العلوم الإنسانیة دار النفائس للنشر والتوزیع، فهد خلیل زاید.د1
، 2009، 1ط، عمان، نشر والتوزیعدار صفاء لل، طرق جمع البیانات والمعلومات لأغراض البحث العلمي، انعلىربحي مصطفى 2

.91ص
مؤسسة الوراق للنشر ، تطبیقاتالیبأس، البحث العلمي مفاهیم، زار عبد المجید البراوي وآخرون،  نلحسن عبد االله باشیوة.د3

.378ص، 2010، 1ط، عمان، والتوزیع
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لحسن عبد االله باشیوة أن الملاحظة تمكن الباحث من جمع المعلومات وذلك عن .یبرز الباحث د
.طریق فهم الظاهرة والإمعان الجید فیها حتى یستطیع حل المشكلة وإزالة الغموض حولها

قظة باستخدام الحواس وإعطاء الیجودت عزت بأن الملاحظة تستدعي الدقة و .أما الباحث د
.واضح لما یجري حولنا أو ما نسمعه ونشاهده من ظواهر مختلفةتفسیر

والغوص والتمعن في الظواهر والأفكار والنظریات والحقائق التبحر،:"كما یمكن تعریفها بأنها
1.العلمیة،للتوصل إلى معانیها البعیدة والعمیقة

جمیع الحقائق غازي عنایة أن الملاحظة هي الفحص الدقیق للظواهر والكشف عن.كما یرى د
.الغامضة للتوصل إلى معانیها وتحلیلها وتفسیرها بصورة واضحة

الملاحظة البسیطة بغیر المشاركة وهي :ها في بحثنا هذایعلویمثل نوع الملاحظة التي ركزنا 
الملاحظة التي یقوم فیها الباحث بإجراء ملاحظاته من خلال القیام بدور المتفرج أو المراقب،وذالك دون 

2.ركة أعضائه حیاتهم الخاصة أي إجراء الملاحظة من الخارج بصورة منفصلة عن المجال المدروسمشا

محمد فتحي یبرز بأن الملاحظة لها أنواع متعددة ومنها الملاحظة البسیطة . وأیضا الباحث د
التي یكون دور الباحث فیها مراقبا دون مشاركة أعضائه في حیاتهم الخاصة أي أن هذه الأخیرة 

.بواسطتها یتم ملاحظة الظواهر و السلوكیات كما تحدث تلقائیا دون ضبط علمي مسبق

وقد اعتمدنا على هذا النوع من الملاحظة لكونها تساعدنا في الوصول إلى معلومات بسرعة 
لاسیما فیما یتعلق بنوع الألعاب وتمكننا من ملاحظة الظاهرة المدروسة كما هي على طبیعتها،

.  لتي یستخدمها المراهقونالالكترونیة ا

.202ص، 2008، 1ط، عمان، دار المناهج للنشر والتوزیع، منهجیة إعداد البحث العلمي، غازي عنایة.د1
.237ص، 2015، 1ط، الإسكندریة، دار الوفاء للطباعة، البحث العلمي نضریات تطبیقات، دمحمد فتحي الكرداني2
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:تمهید

ل التطور التكنولوجي الذي شهده العالم تغیر اللعب وذلك بتغیر الألعاب حیث برز شكل ظفي 
جدید منها ویعرف بالألعاب الالكترونیة التي شهدت انتشارا واسعا ونمت نموا ملحوظا وتنوعت منتجاتها 

ت الاجتماعیة العامة والخاصة مما جعلها متاحة ءااولقد شاع استخدامها في كل الفض،في جمیع الأسواق
.للجمیع وخاصة بالنسبة للأطفال والمراهقین الذین یتأثرون بكل ما هو جدید
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:مفهوم الألعاب الالكترونیة: أولا

وبشكل یؤدي إلى نتائج محكوم بقواعد معینة،هي نشاط ینخرط فیه اللاعبون في نزاع مفتعل،
ویطلق على لعبة ما بأنها الكترونیة في حال توفرها على هیئة رقمیة ویتم تشغیلها قابلة للقیاس الكمي،

والأجهزة الكفیة المحمولة والهواتف النقالة،،یووالانترنیت والتلفاز والفیدوب عادة على منصة الحاس
pigitalpalmde.1

salenیبرز الباحث  kandzimmerman. بأن الألعاب الإلكترونیة هي مختلف الأنشطة المفتعلة
الحدیثة عن یندمج من خلالها اللعب مع بعضهم البعض وفق قواعد مضبوطة ومحكمة،وتختلف الألعاب 

.الخ....التقلیدیة في أنها تتوفر على هیئات رقمیة یتم تشغیلها كأجهزة الحاسوب والهاتف

استخدام للتقنیة والرسوم المتحركة من قبل شركات متخصصة في تقدیم :وتعرف أیضا بأنها
یتم فیها إشباع حاجة اللاعبین إلى تا أو عبر النیعلموجود فلاعب آخر،تنافس مع الحاسوب أو مع 

الفوز والشعور بنشوة الانتصار وتسود روح التحدي والمغامرة عبر مراحل متعددة تندرج من السهولة إلى 
2.الصعوبة

میلود یرى بأن الألعاب الإلكترونیة تستخدم فیها التقنیة وتخلق جو من لىاالباحث رحیرى
د منهم إلى بدل أقصى جهد ممكن من أجل تحقیق الفوز والشعور به المنافسة بین اللاعبین یندفع كل واح

.ویمكن تحقیق ذلك عبر مراحل متعددة

لعبة یتم اللعب فیها عن طریق جهاز الكتروني وتمتاز غالبا باستخدام المؤثرات "وهي أیضا 
تحقیقا لأهداف الانتقال لمرحلة أخرىراز النقاط أو إتمام المهمة و الصوتیة والبصریة والتركیز على إح

.3"میة محددةیعلت

1Salen, kand Zimmerman,Rules of play: game design fundamentals Cambridge, M A :Mit press ,2004, p86.
دراسة میدانیة على عینة من تلامیذ مدینة ، الألعاب الإلكترونیة وعزوف التلامیذ عن الدراسة، المجیدبلعباس عبد، میلودىالرح2

.192ص، 2019، الجزائر، 2العدد، 1المجلد، مجلة التمكین الاجتماعي، المسیلة
البدیهة لدى طالبات الصف الأول أثر استخدام الألعاب الالكترونیة في تنمیة مهارات اللغة الانجلیزیة ، عبیر فاروق محمود3

.17ص، 2015، جامعة الشرق الأوسط، قسم الإدارة والمناهج، رسالة ماجستیر، الأساسي
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أما الباحثة عبیر فاروق فترى أن الألعاب الالكترونیة تمثل جمیع اللعب التي تستخدم فیها أجهزة 
والتي تهدف من خلالها الحصول على أهداف الكترونیة والتي تحتوي على مؤثرات صوتیة وصور،

.میة محددةیعلت

تمارس على الأجهزة الالكترونیة كجهاز الحاسوب والهاتف الألعاب التي ":وتعرف أیضا على أنها
والتي تهدف إلى تحقیق المتعة والتسلیة من خلال النقال والتلفاز وجهاز البلاي ستایشن وغیر ذالك،

1".بین المستخدم واللعبةعليالتفاالنشاط 

الأنشطة التي یمارسها أما الباحث یاسر إبراهیم الخضري فیعرف الألعاب الالكترونیة بأنها جمیع 
یمكن من اللعب عبر الأجهزة الالكترونیة المختلفة والتي یجد من خلالها ما یحقق رغبته ویشبع حاجاته،

.خلق نشاط متفاعل بین اللاعب واللعبة

نشأة الألعاب الالكترونیة: ثانیا

القملة ظهارإعندما تمكن بعض المختصین في 1953ترجع بدایة الألعاب الالكترونیة إلى عام 
على شاشة كبیرة من المصابیح وتحركیها باستخدام حاسوب ضخم بلغت كلفته ملایین الدولارات تلتها بعد 

.اة مبسطة من الألعاب مثل الشطرنجذالك محاك

التي صممها ثلاثة طلاب من معهد (space-war)لاقت لعبة حرب الفضاء 1960وفي عام
massaمساشوستس التقني  chuesettsmstiuteh of technology نجاحا جعل الشركات المنتجة تقدمها
مانیا "أول جهاز بیتي للألعاب أسماهrolf Earr.روفي هذه الأثناء صمم رالف بایهدیة مع الحاسوب،

وكان یحتوي على ثلاثة عشر لعبة محملة مع ستة أشرطة وشهد magma vox odyssey" فوكس أودیسي
وم فقد الیارزا في تاریخ الألعاب الالكترونیة الحافل الذي ما یزال في تطور و تقدم حتى حدثا ب1972عام 

أ .م.شركة ألعاب الكترونیة في وted dbneyوتاید دانبي " nonal bushnell"أسس كل من نولان بنشیل 
محاكاة مبسطة pongالبونغوكانت لعبة التي سرعان ما لاقت نجاحا منقطع النظیر،" بونغ"وطرحا لعبة 

ریاضة كرة الطاولة وأقبل العامة على هذه اللعبة لدى اختبارها لأول مرة في مقهى واستطاعت الشركة في 

ورقة بحثیة مقدمة لمركز التمیز البحثي في فقه "، المعارضة في الألعاب الالكترونیة دراسة فقهیة"، یاسر بن إبراهیم الخضیري1
. 6ص، المملكة العربیة السعودیة، الریاض، جامعة الإمام محمد بن مسعود الإسلامیة، ه23/6/1440بتاریخ ، القضایا المعاصرة
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قامت مؤسسة 1976وفي عام 1.مدة وجیزة تحقیق نجاح كبیر بتسویق أكثر من مئة ألف نسخة
ataryاب الالكترونیة أتاري بشراء مؤسسة الألعاب الالكترونیة بشراء مؤسسة الألعwarner atary"وارتر"

2appl (2تستعد لطوع أجهزة الحاسوب أبلapple"أبل"في حین كانت مؤسسة ملیون دولار،28مقابل 

والتي تعتبر أول عارضة تحكم متعددة الألعاب لاحتوائها على 2600vcsللأسواق وهذا ما سمح بظهور
.pac-man"باك مان"قواعد جدیدة وسلم ألعاب،تعد ّ 

اري أجهزة تولقد اشترت أtorulvatain" تورو لیوتابي"الیابانفي هذه الفترة التي اخترعت في اللعبة الأبرز
Atariتضخم في اليار رجال الأعمال وبالتظب أنذملیون دولار،مما أدى إلى ج22حقا التي تباع لا

وذلك لتصاعد إنتاج 1983إنتاج الألعاب والذي وصف معظمهما  بالرديء انهارت المبیعات ابتداء من 
لأحد مؤسسي "أتاري"بیع worn"وران"أجهزة الكومبیوتر وقلة الإبداع في عارضات التحكم،فقامت مؤسسة

،وفي ذلك الوقت nancoنانكو ابانیةالیوفرع الألعاب الأقواس المؤسسة " كومدور"صناعة أجهزة الحاسوب
المختصة بصناعة "  نینتاد"بدأت الحافة بإعلان نهایة ألعاب الفیدیو ولكن في هذه الفترة قامت مؤسسة 

وهذا الحدث سجل دخول "نیس"الألعاب المختلفة بالإعلان أنها على وشك إطلاق عارضة التحكم 
2.بانیین لعالم ألعاب الفیدیو في فترة قیاسیةالیا

كتبة المزود بمPlaystationsصرحت شركة یابانیة عملاقة جهاز محطة الألعاب 1955وفي عام 
ة من الصوت والصورة والسرعة،وظهرت ألعاب الكترونیة مستقلة عن عالیواسعة من الألعاب بإمكانات 

وسمح طریق الحاسوب مما أكسب هذه الأجهزة والألعاب الالكترونیة شهرة وتنوعا واسعا في التقنیات 
3.باشتغال حواس عدة والبصر والسمع وأسس بإتقان أكثر

في مطلع القرن الحادي والعشرین أصبحت حرب وحدات التحكم وأجهزة ألعاب الفیدیو أكثر تنافسا 
في أي وقت معني بین عمالقة صناعة ألعاب الفیدیو وحداتها بین شركات الولایات المتحدة الأمریكیة 

في میة في تحصیل طلبة الصف الخامس الأساس بمدارس رام االلهیعلأثر استخدام الألعاب الالكترونیة الت"، شرین أنور أبو عودة1
.27ص، 2010/2011ا، یعلة الدراسات الكلین،  فلسطیوتجامعة بیر ، ، رسالة ماجستیر"مادة العلوم

إیجابیات الألعاب الالكترونیة التي یمارسها أطفال مرحلتي الابتدائي من وجهة نظر المعلمین و "، سارة محمود عبد الرحمان حمدان2
الشرق الأوسط جامعة ریستخصص مناهج وطرق التد، رسالة مكملة لمتطلبات شهادة الماجستیر"المعلمات في ظل بعض التغیرات

. 30ـ29ص ص ، 2015، 2016كلیة العلوم والترجمة، الأردن
رسالة مكملة لنیل شهادة ، الألعاب الالكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الحدیثة وتأثیرها على الطفل الجزائري، فاطمة همال3

.40، ص، 2012ـ2011نة، اتجامعة الحاج لخضر ب، علام وتكنولوجیا الاتصال الحدیثةتخصص الإ، الماجستیر
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Playstationوبلایستایشن sonyي نبانیة صو الیاوالشركات x boxبوكسواكسmicrosoftمایكروسفت 

وخاصة صناعة الفیدیو لأنها أصبحت تولد المزید من الأرباح ،"دریم كاس"و Gome aubeوجیم یوب 
لشركة میكرو 360x baxفقد تم تسویق وحدة التحكم 2005أكثر من الصناعة السینمائیة أما أواخر 

على الانترنیت مع لاعبین آخرین و مشاهدة الأفلام والاستماع للموسیقى حتى توصیل سوفت واللعب 
1.الكامیرا الرقمیة والأجهزة الالكترونیة المحمولة

بدأ ظهور الجیل الخامس المتمثل بظهور ألعاب 2006ــــ1993وفي هذه الفترة الممتدة من 
خلاله الألعاب عبر الانترنیت والألعاب الهاتف المحمول ومن بعده الجیل السادس والذي أصبحت

.المحمولة جزء رئیسي من ثقافة الألعاب المنتشرة

كما أصبح بإمكان اللاعب أن یتحكم بإجراءات وفي الجیل السابع ظهرت الحوسبة الحسابیة،
.اللعبة بحركة واقعیة

ة في الأرباح آسیا و ولا زالت الألعاب الالكترونیة لها الأولوی2013وظهر الجیل الثامن في عام 
2.أوروبا

:أنواع الألعاب الالكترونیة: ثالثا

أهمها فیما ل، تتمثیمكن تصنیف الألعاب الالكترونیة من حیث الهدف منها إلى عدة أنواع رئیسیة
:یلي

:الألعاب الالكترونیة- 1

كثیرة و متنوعة الألعاب وقد ذكرنا منها على سبیل المثال ألعاب لعلاج العسر القرائي،ولكن هذه 
ألعاب لتنمیة مهارات القراءة والحساب و ألعاب الاكتشاف العلمي والمواقع الجغرافیة والكومبیوتر تتضمنو 

.میةیعللأنه وسیلة محببة للأطفال قد یساعد كثیرا في علاج مشكلات ت

أثر الألعاب الالكترونیة على السلوكیات لدى الأطفال دراسة وصفیة تحلیلیة على عینة من الأطفال المتمدرسین ، مریم قویدر1
كلیة العلوم السیاسیة والإعلام ، قسم الإعلام والاتصال، تخصص مجتمع المعلومات، مذكرة ماجستیرمنشورة، بالجزائر العاصمة

. 64ص، 2012ـ2011، جامعة الجزائر، كلیة العلوم السیاسیة والإعلام، تصالوالا
، 2020، 13ع، 4المجلد، ن.م.د، المجلة العربیة للتربیة النوعیة، التصنیف العالمي للألعاب الالكترونیة، ریم خمیس مهدي2

.231ص
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عباء ویلاحظ أن استخدام الكومبیوتر في هذا المجال یكن أن یخفف من الأعمال الروتینیة والأ
الإداریة  التي یقوم بها المعلم مما یتیح له الفرصة لمتابعة الأطفال والتلامیذ المتعلمین الموهوبین وكذلك 
متابعة المتعلمین الذین یجدون صعوبات في تعلمهم و المتعلمین منخفضي التحصیل وهذا ما لا یتاح له 

.م التقلیدیةعلالتالیبأس

:الألعاب الریاضیة- 2

الألعاب التي تحتوي على أي نوع من الأنشطة الریاضیة و ألعاب البطولة مثل سباق وتشمل 
1.یمكن أن تكون جماعیة یلعبها لا عیان أو أكثرإذالدراجات و ألعاب الكرة والصید،

:ألعاب المتعة والإثارة- 3

ضاع و تهدف عموما للتسلیة وشغل الفراغ،وتعتمد أساسا على تفاعل مستمر مع اللعبة في أو 
و تتمیز هذه الألعاب بأنها حالات تبدأ بمستویات بسیطة یسهل التعامل معها لتصبح معقدة وسریعة،

المواقف فیها واستخدامها للصور والأصوات القریبة من الواقع،اليمثیرة وجذابة وتنشد الانتباه لكثرة تت
الكترونیة تابعة تمكنه من رؤیة البعد ویستخدم فیها اللاعب أدوات كثیرا من الصغار،يستهو توهي بهذا 

ندرج تحت هذا النوع ویأو الاستفادة من حواس أخرى غیر السمع و البصر مثل اللمس والشم،الثالث،
لعاب سباق السیارات والدراجات الناریة و ألعاب القتال ومحاكاة المعارك والحروب وغزو أطیف واسم من 

.الفضاء

:ألعاب الذكاء- 4

وتتطلب إعمال الفكر للتعامل معها،الألعاب على المحاكاة المنطقیة في اتخاذ القرار،تعتمد هذه 
وتكمن قوة الألعاب الشطرنج الحاسوبیة تحدیا كبیرا یتجاوز في بعض الأحیان كبار اللاعبین،وتعد

لات واختیار الالكترونیة والبرامج الحاسوبیة في هذا المجال في إمكانیة قوام معالجة كم هائل من الاحتما

29ص، 2015، دط، دب، دار العلم والإیمان للنشر والتوزیع، الطفل العربي و الثقافة الالكترونیة، زینب سالم أحمد عبد الرحمن1
30
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الحلول المثلى تبعا لمعاییر محددة مشتقة من قوانین اللعبة و خبرة المحترفین سواء اللاعبین أو المبرمجین 
1.وذلك في وقت قصیر تصعب مجاراته

):تحتاج إلى وضع خطط(الألعاب التي تعتمد على استراتجیات حربیة- 5

و یبدأ بها المتقدمة والتي تحتاج إلى نضج عقلي،هذا النوع من الألعاب یعتبر نوعا من المراحل 
2.من سن الحادي عشر والمراهقة حتى الشباب و أكثر إذ أنها تتدرج صعوبتها

:ألعاب الحركة- 6

أجداد الألعاب plate formeمع میلاد ألعاب الأرضیات یتصادف میلاد ألعاب الحركة
عارضات التحكم فلعبة وكان لها نجاح كبیر علىالالكترونیة التي كان أول ظهور لها في قاعات اللعب 

تمثل أولى هذه الألعاب لتتولى بعدها عناوین عرفت كلها نجاحا 1972التي اخترعت عام pong"بونغ"
أین یتوجب كسر حائط من القرمید من خلال التي صممت على شكل لعبة تتمیز،" أركانوید"باهرا مثل 

عارضة التحكم البدائیة ل مربع بسیط وكانت متوفرة على تصویت عبر مضرب،وهو كرة ممثلة على شك
atariأتاري marioة ماریووسلسلpacman"باكمان"وحدیثا سلسلة tetrisوجاءت بعدها لعبة تیتریس ،«

وتتولى المستویات لتصبح على التحكم في الحركة وتتمیز بتزاید السرعة والمهارة،4وترتكز هذه الألعاب 
كما یقتضي ذلك سرعة في التجاوب أمام الصعوبات یتطلب انتباها وردت فعل سریعة،أكثر صعوبة مما 

التي تظهر وإیجاد المسالك الأقل صعوبة أو تجمیع أكبر عدد ممكن من النقاط،كما تتطلب كل هذه 
ل الألعاب قدرا من التحكم في الأدوات سواء تعلق الأمر بأزرار لوحة الركن أو مقابض التحكم بأزرارها وك

الخ قد تستعمل بشكل منفصل أو بالتوافق وتستهدف الكثیر ....أداة تستعمل للجري أو القفز أو الانخفاض
فأشكالها طفولیة وشخصیاتها مستوحاة من أبطال الرسوم المتحركة أو من ألعاب الأرضیات جمهورا شابا،

تي نحبها أو لا تحبها مجلات الرسوم وقد نجد أحیانا استثناء خلال شخصیات بطلة وكل الأجیال ال
3.تعرفها

.42ص، مرجع سبق ذكره، فاطمة همال1
أثر ممارسة بعض الألعاب الالكترونیة في السلوك العدواني لدى طلبة مرحلة الثانویة في المدارس ، دلال عبد العزیز الحشاش2

.28، 27ص، 2008، جامعة عمان، النفس والإرشاد والتربیة الخاصةقسم علم :الحكومیة بدولة الكویت رسالة ماجستیر
جامعة ، دراسة في القیم والتأثیرات أطروحة دكتوراه في علوم الإعلام والاتصال، الطفل الجزائري وألعاب الفیدیو، أحمد فلاق3

.105ص، 20082009، الجزائر
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.الطلباتمن إعداد :المصدر

أنواع الألعاب الإلكترونیةأهم ): 01(رقمیبرز الشكل

مجالات الألعاب الإلكترونیة:رابعا

توجد عدة مجالات والتي تتمثل في الأجهزة التي یمكن خلالها إمكانیة اللعب بالألعاب الإلكترونیة 
.خاصة

:بعد التطور التقني الكبیر الذي شهده هذا المجال من الألعاب ومنها

: جهاز الكومبیوترعلىالألعاب الإلكترونیة - 1

جهاز علىبرنامج معلوماتي التي تم تركیبه علىجهاز الكومبیوتر علىإن الألعاب الإلكترونیة 
. ة للألعابیللآلتبادل المعلومات بین الأنظمة اكومبیوتر شخصي ذو إمكانیة

الخاصتان بجهاز الكومبیوتر، و تكمن الفأرة ) لوحة الكتابة ،الفأرة(ومن بین هذه الإمكانیة الثنائیة 
وراحة أفضل ،كم أو الكتابةالتحكمات الكثیرة التي تساعدها في ذلك لوحة التحإلىالدخول بسرعة مذهلة 

صي قیادة المروحیة أو ع:یمكن للاعب أن یصل بجهازه بأجهزة أخري التي تجلب له أفضل راحة مثل 
.الطائرة للقیام بالطیران ومقوم السیارة لألعاب السیاق

أنواع الألعاب الإلكترونیة

ألعاب الإثارة والمتعةالألعاب الریاضیةالألعاب التعلیمیة

ألعاب الذكاء

الألعاب التي تعتمد على 
وضع خطط

ألعاب الحركة

الألعاب الإستراتیجیة
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أو ،مكن إخراجها عبر شاشة خارجیة أكبالصور تتم عبر شاشة الكومبیوتر وبمساعدة مخرج الصورة ی
جهاز تحسین إلىإما الصوت یجب إیصاله بمبكر صوت خارجي یصل ،(3d)قناع الإبعاد الثلاثة 

.1الصوت 

: أجهزة قاعات الألعاب الإلكترونیة العمومیة- 2

أدوات وأجهزة تحكم متنوعة، الجهاز إلىهذا النوع من الأجهزة متعدد وكثیر الانتشار وكل جهاز مشدود 
.الرئیسي المركب أساسا من صندوق لجمع قطع النقود

شاشة لإخراج الصورة جهاز تحكم مكون من لوحة القیادة التي بدورها تتكون من أزرار مختلفة في 
، كرسي الدراجة المقود،أدوات أخري مثل المسدس أو الرشاشإلىمبادئ عملها ووظیفتها بالإضافة 

.الناریة أو السیارة 

:ویمكن أن نمیز بین نوعین أساسیین من أجهزة اللعب

أساسها أجهزة التحكم والقیادة ىح ببرمجة لعبة واحدة فقط یعمل علوالتي تسم:دیة اللعبأجهزة أحا-أ
. كما یمكن لشخص واحد أو عدة أشخاص المشاركة في اللعب

اختراع إلىبفضل التبسیط الذي أدي 1980والتي ظهرت في بدایة الثمانینات :أجهزة متعددة اللعب- ب
.الذي یسمح بتغییر اللعبة من الداخل من حیث المكان والزمان وطریقة اللعبJamnaنظام 

:الهواتف المحمولةباستخدامالألعاب الإلكترونیة - 3

ه مختلف یعلالهواتف المحمولة بوضوح سوق المستقبل مثلما قدر من خلالالألعاب یعد سوق 
عن وجود " gpk"أظهرت دراسة قامت بها جي أف وقد الاستثمارات التي قام بها كبارا لناشرین العالمیین،

اتجاه عمالقة الألعاب إلىوهي في تزاید مستمر مما أدي ) عدة آلاف من العناوین (تشكیلة واسعة 
وتظهر التحلیلات التي قام بهاجي أف ك بأن هناك أنواع معنیة ،هذا النوع من الحواملإلىالإلكترونیة 

ألعاب الفیدیو وأثرها في الحد من ممارسة النشاط البدني الریاضي الجماعي الترفیهي عند المراهقین المتمدرسین ، نمرود بشیر 1
جامعة ، معهد التربیة البدنیة والریاضة تخصص الإرشاد النفسي الریاضي :دراسة ماجستیر، القطاع العام ) سنة15-12(ذكور 

.84/85ص ص ، 2008، الجزائر 
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ألعاب ،ألعاب التقمص،الألعاب الكلاسیكیةالعناوین ألعاب الریاضة،هي الأكثر انتشارا مقارنة ببقیة 
1.المجتمع

:شبكة الانترنتباستخدامالألعاب الإلكترونیة - 4

إن محاولات الناشرین لاقتحام الانترنت لیست كبیرة جدا والسبب لا یتمثل في أن الانترنت لیست 
تم فالنشاطات الغیر مثمرةالتربیة،إلىن یعلبمختلف الفامهمة ولكن لأن انفجار الشبكة العنكبوتیة أدي 

تین عاد الاهتمام بهذه التقنیة ویمكن تسجیل ر یخي السنتین الأولكن ف،التخلي عنها من طرف الناشرین
:النشاط في هذا المجالعلىالیة الملاحظات الت

.لیةتطویر بوابات بمثابة وجهات للناشرین من أجل عرض وتسویق مجموع الشك- 

أجهزة الكومبیوتر ثم عارضات التحكم الموصولة علىة، بدایالخطعلىتطویر العناوین القابلة للعب - 
.بالانترنت

.الخط بجهاز الكومبیوترعلىتحمیل عارضات التحكم بعناوین ناجحة قابلة للعب - 

gueuxالخط باقتراح الألعاب المتعددة اللاعبین علىتسییر بوابة الألعاب -  massivement multi

goueiesعة أو الخدمات التجاریة عبر الخطأو الألعاب السری.

.تطویر ونشر وتوزیع وتسییر الألعاب المتعددة اللاعبین بكثافة- 

:عارضات التحكمباستخدامالألعاب الإلكترونیة - 5

تنفیذ عارضات التحكم أو جهاز الألعاب الإلكترونیة هو جهاز حاسب الكتروني متخصص في
processorیتكون من معالج ،وكفاءة بالغة الجودةالیةوهو جهاز ذو مواصفات عوظائف محددة له،

مثل المعالجات التي توجد بالحاسبات الشخصیة التي تستخدمها ولكن یتم بیع أجهزة الألعاب الإلكترونیة 
2.الیةالحدیثة الغإلىتلجأتستخدم بكثرة في الأسواق ولا في الأسواق بتكلفة معقولة فإنها 

تنمیة ذكاء تلامیذ الحلقة الأولي بمدرسة القبس بنین بمحلیة أم علىأثر برنامج الألعاب الإلكترونیة ، شورة أبو القاسم هبة أحمد ب1
.26ص، 2019، جامعة السودان ، ا علىقسم علم النفس كلیة الدراسات ال، دراسة ماجستیر ، درمان

26/27/282ص ص ، مرجع سبق ذكره، هبة أحمد بشورة أبو القاسم 
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.من إعداد الطالبات:المصر

مجالات الألعاب الإلكترونیة):02:(مالشكل رق

یبرز الشكل أحدث التقنیات في مجال الألعاب وأفضل الأجهزة التي یمكن استخدامها من طرف 
أنواع مختلفة من الألعاب والتي تحقق لهم المتعة والراحة وفائدة علىاللاعبین لتي سهلت لهم الحصول 

. علمیة یتم من خلالها تنمیة قدراتهم الذهنیة

:أسس الألعاب الإلكترونیة:خامسا

میة یعلالألعاب الإلكترونیة سواء كانت تقلیدیة أو تلیهاعهناك مجموعة من الأسس التي تقوم 
:وهي

مي واضح ومحدد یتطابق مع الهدف الذي یرید اللاعب الوصول یعلهدف توهو أن یكون لها:الهدف -1
ه،یتم من خلالها إشباع حاجاته وتحقیق رغبته في الفوز واكتساب مهارات جدیدة من هذه التكنولوجیا یإل

.الحدیثة 

اللاعب عدم الخروج عن الإطار علىلكل لعبة قاعدة یتم توظیفها في عملیة اللعب وتحتم :القواعد-2
.المحدد لعملیة سیر اللعب

مجالات الألعاب الإلكترونیة

علىالألعاب الإلكترونیة 
جهاز الكومبیوتر 

أجهزة قاعات الألعاب 
الإلكترونیة العمومیة

الألعاب الإلكترونیة 
الهواتف المحمولةعلى

الألعاب الإلكترونیة 
شبكة الانترنت على

الألعاب الإلكترونیة 
عارضات التحكم على

أجهزة أحادیة 
اللعب 

أجهزة متعددة 
اللعب
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إن عملیة اللعب تخلق جو من المنافسة بین لاعب وآخر وبین اللاعب والجهاز وذلك لإتقان :المنافسة-3
مهارة اللعب أو تحقیق أهداف معینة تجعل اللاعبین یحسون بجو تغمره روح المنافسة والإثارة وتشجعهم 

.اللعبالاستمرار فيعلى

اللاعب مواصلة علىتتضمن اللعبة قدرا من التحدي الذي یعطي للفرد طاقة متجددة، تحتم :التحدي-4
.  اللعب حتى یحقق الفوز والانتصار حتى النهایة

تحقیق عنصر التسلیة والمتعة وذلك لمراعاة التوازن بین المتعة والمحتوي إلىیسعى اللاعب :الترفیه-5
.حتى لا یفقد شیئا منهالیميعالت

اللعبة تثیر خیال الفرد ،وهذا ما یحقق الدافعیة والرغبة لدي الفرد والتعلم لأن اللعبة تجعله :الخیال-6
مختلف التقنیات الحدیثة علىینفصل عن العالم الواقعي ویدخل في عالم افتراضي یتم اعتماده في ذلك 

1.  المجهزة عبر أجهزة إلكترونیة

:اب انتشار الألعاب الإلكترونیةأسب:سادسا

یقف في مقدمته رواج السوق المحلیة بتلك الأجهزة والألعاب،انخفاض أسعار الكومبیوتر،كثرة محلات -1
البیع ومنتدیات الألعاب والانترنت في مختلف الأماكن بحیث أصبح بإمكان الكثیر ارتیادها وشراؤها بغض 

ولعل ما یجعل ألعاب الكومبیوتر تنتشر بهذا الكم الهائل بعد محاولة النظر عن المستوي الاقتصادي،
صناعتها محاكاة الحیاة الواقعیة وصیاغتها من أفكار تحاكي سیر الحیاة العادیة تلك علىالقائمین 

.المحاولات التي توصف بأنها تدخل اللاعب في عالم لا یمكنه التفرقة بینه وبین العالم الحقیقي

استیرادها ثم دخولها علىلیة تعود لعدة جهات وحسب التسلسل فإن المسؤول أساسا إن المسؤو -2
الآباء والمربین علىأصحاب المحلات و علىالأسواق بهذا الكم الضخم وطریقة تصمیمها،وأین الرقابة 

عاب ولا یخفي دور الإعلام في الحدیث عن أثر الألالأبناء ووسائل ترفیههم ،علىعبر رقابتهم الصارمة 
. السلبي فهو الطریق الأمثل لإقناع المربین بخطوة الوضع وأهمیة التصدي له

، 2العدد، 2المجلد ، مجلة المجتمع والریاضة، ماهیة الألعاب الإلكترونیة ودواعي التعلق بهاعلى، شعوره ، فتحي بخاري1
.57،  ص2019، الجزائر
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:أهمیة الألعاب الإلكترونیة:سابعا

:الیةإن للألعاب الإلكترونیة أهمیة بالغة نوجزها في النقاط الت

. بالشركات العالمیة الكبرى لدخول هذا السوق العالمي الجدیدىغزو هذه الألعاب الإلكترونیة أدإن- 
. من خلالها یكتشف الطفل الكثیر ویصبح أكثر حیویة ونشاطا في التعامل مع هذه التكنولوجیا- 
1.تمكن الفرد من الانخراط في المجتمع والتعامل معه- 

.تواصل الاجتماعيزیادة مهارات العلىتزید بعض الألعاب التي تتطلب إنشاء فریق للعب - 
.تعزز بعض الألعاب الإلكترونیة الإبداع من خلال عرض الرسومات والتصامیم المختلفة التي تحتویها- 
.تحسین قراءتهمعلىتساعد الأطفال الذین یعانون من ضعف القراءة - 
تساهم كذلك في التقلیل من تركیز الأطفال المرضى عن الألم، وانشغالهم بالعب مما یخفف عنهم - 

. ألمهم
تحسین القدرات البصریة لدي الأطفال والبالغین، وذلك من خلال علىتساعد العدید من هذه الألعاب - 

.تتبع مجموعة من الأجسام المتحركةعلىتحسین القدرة 
.لمشاركة واكتساب الخبرة العلمیةتتیح الفرصة للتلامیذ ل- 
المحاولة والتجریب من أجل المتعة علىتتیح الفرصة للتلامیذ لخوض المخاطر وتساعد المتعلمین - 

.دون خوف من الأخطاء والتقییم
.تخلق جوا یتیح للأطفال الاستمتاع بالتعلم- 
تساهم تنمیة الجوانب المعرفیة، تنمیة الجوانب الاجتماعیة، تنمیة التفكیر الإبداعي، إتاحة الفرصة أمام - 

. قدراته الطبیعیةعلىالفرد للتعرف 
:ایجابیات وسلبیا ت الألعاب الإلكترونیة:ثامنا

:ایجابیات الألعاب الإلكترونیة- 1
: یة وهي كالآتيتمتاز الألعاب الإلكترونیة بنواحي إیجاب

.تنمي الذاكرة وسرعة التفكیر، كما تطور حسن المبادرة والتخطیط والمنطق- 

ها من وجهة نظر سنوات وسلبیات) 6-3(ایجابیات الألعاب الإلكترونیة التي یمارسها أطفال الفئة العمریة ، محمد محمود الحیلة1
، جامعة الشرق الأوسط ، تخصص المناهج وطرق التدریس ، مذكرة مقدمة لنیل شهادة الماجستیر ، الأمهات ومعلمات ریاض الأطفال

.56ص، 2016
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التركیز والانتباه وتنشیط علىتعلم القیام بمهام الدفاع والهجوم في آن واحد، وتحفز هذه الألعاب - 
حل الأحاجي أو ابتكار عوالم من صنع المخیلة لیس هذا فحسب، بل تساعد علىالذكاء، لأنها تقوم 

.المشاركةعلىأیضا 
م الطفل، إذ یكتشف الطفل من خلالها الكثیر، وتشبع خیاله بشكل لم یعلهذه الألعاب مصدرا مهم لت- 

خراطا في یسبق له مثیل، كما أن الطفل أو المراهق أمام هذه الألعاب یصبح أكثر حیویة ونشاطا، وان
1.المجتمع كما هذه الألعاب الإلكترونیة تعطي فرصة التعامل مع هذه التقنیات الحدیثة

هناك نوعیات مختلفة من الألعاب كما تمثل الألعاب الإلكترونیة أهمیة خاصة في تربیة الطفل،- 
المغامرات التي وألعاب الإلكترونیة والتي تشمل ألعاب المسابقات ككرة القدم والسلة والتنس وما شابه،

یمارس فیها اللاعب مغامراته الإلكترونیة من خلال نجاحه في عبور العقبات عن طریق الإجابة 
ولكن أسئلة تزداد صعوبة أو الخروج من مأزق تزاید ضیقا كلما أوغل اللاعب في مغامراته،على

تكنولوجیا المحاكاة علىة تربیة الطفل هي القائمإلىأكثر أنواع الألعاب الإلكترونیة أهمیة بالنسبة 
الرقمیة التي تحاكي قیادة السیارات والطائرات والمعارك الحربیة والأحداث التاریخیة والتطورات 

ثورة حقیقیة في اليالجیولوجیة والبیولوجیة وما شابه ومن المتوقع أن تحدث تكنولوجیا الواقع الح
2. إنتاج الألعاب الإلكترونیة

تماعي إن طبیعة الألعاب الإلكترونیة تعطي فرص للعب الدور والتعبیر عن والاجاليالنمو الانفع- 
الانفعالات بحریة دون إیذاء الآخرین بمعني أن الانفعالات والمشاعر والتفاعل عن الأحداث فهي 

التي تحدث عنها جو لمان في نظرته اليوهو من مهارات الذكاء الانفعتساهم في تنمیة التعاطف،
فالتعاطف یحدث من خلال تقمص الشخصیات وفهم الخبرات الاجتماعیة التي الي نفعحول الذكاء الا

.یمر بها الآخرون وخاصة في ألعاب المحاكاة
معظم ألعاب إلىأنه من خلال الرجوع إلى)2003GOROS(تنمیة الخیال أوضح جروس - 

فإنه تقرر أن الیومالحاسوب والفیدیوهات الناجحة والأفلام والروایات التي تقرأ من قبل المراهقین 
.الخیال هو المفتاح الأساسي لتفكیر المراهق وهي أساس للتفكیر العلمي المنتج

تخصص ، أطروحة لنیل شهادة الدكتوراه، إیجابیات وسلبیات الألعاب الإلكترونیة ودوافع ممارستها، عبد االله عبد العزیز الهد لق1
.16/17ص ص، ه1432، علم التربیة جامعة الملك سعود بالمملكة العربیة السعودیة

.98ص، دت، دط، القاهرة، دار العین للنشر، تحدیات عصر العولمةعلى، نبیل 2
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جیا في حیاته، تكوین النظرة الإیجابیة نحو التكنولوجیا إن الجیل الجدید نما مع استخدام التكنولو - 
فالوسائل التكنولوجیة مألوفة لدیهم ونظرته نحول الإیجابیة وذلك بخلاف الكبار الذین تختلف 

1. اتجاهاتهم نحوها

:سلبیات الألعاب الإلكترونیة- 2

الرغم من الفوائد التي قد تتضمنها بعض الألعاب الإلكترونیة إلا أن لها سلبیات كثیرة یتمثل على
: أهمها فیما یلي

في جمیع علیهممعظم هذه الألعاب المستخدمة من قبل المراهقین والأطفال ذات مضامین سلبیة تؤثر - 
التسلیة علىأن نسبة كبیرة من الألعاب الإلكترونیة تعتمد إلىبالإضافة مراحل النمو لدیهم،

. هم بدون وجه حقیعلوالاستمتاع یقتل الآخرین وتدمیر أملاكهم والاعتداء 
فقد ارتبطت نتائج هذه الألعاب خلال إن ممارسة الألعاب الإلكترونیة كان السبب في بعض المآسي،- 

لوك العنیف وارتفاع معدل جرائم القتل والاغتصاب الخمسة والثلاثین عاما الأخیرة  بازدیاد الس
.  والاعتداءات الخطیرة في العدید من المجتمعات

كذلك المحتویات والمضامین الخاصة بهذه الألعاب الإلكترونیة بما تحمله من سلبیات وطقوس دینیة - 
.لمشاهداللاعب أو اعلىقد یؤثر سلبا معادیة ومسیئة للدیانات وبالذات الدین الإسلامي،

ارتكاب الجریمة وفنونها وحیلها وتنمي في عقولهم قدرات ومهارات الیبأنها تعلم المراهق والأطفال أس- 
العنف والعدوان والتي تكزن نتیجتها في الغالب الجریمة، فكثیر من هذه القدرات تكتسب من خلال 

2.ممارسة تلك الألعابعلىالاعتماد 

.یشتت أذهان المراهقین عن متابعة تحصیلهمالاهتمام المتزاید بألعاب الحاسوب- 
علاقات المراهق الاجتماعیة بالانطواء والعزلة،ومن ممارسة أدواره الاجتماعیة من علىتؤثر سلبا - 

.حیث تبادل الزیارات مع الأهل والأقارب واستقبال الضیوف ومحادثتهم بمجریات أحداث الساعة
مرحلة الإدمان الذي یصعب إلىوبیة جدیدة توصلهم تعلق المراهق بما یستجد من عروض ألعاب حاس- 

.طبیعته بسهولةإلىالخروج منها وإعادة المراهق 

ص ، )2010أكثوبر(43العدد، مجلة الطفولة العربیة ، "دور الألعاب الإلكترونیة في نمو الطفل"، أندي محمد حجازي1
.75/77ص

12/3/2022تعریف وفوائد وأضرار الألعاب الإلكترونیة من الموقع الإلكثروني"، إبراهیم أبو غزالة2
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.یضعف إدراك المراهق لحقائق الأشیاء وطبیعتها- 
.الاضطراب العقلي نتیجة تناقض بعض الألعاب الحاسوبیة في الجهاز وحقیقتها الواقعیة في الحیاة- 
مبیعات ألعاب الحاسوب وترویج منتجاتها قد یجعل اهتمامها بالكم لا ىتنافس شركات الإنتاج عل- 

1.المراهقینعلىبالكیف والنوع،مما ینعكس سلبا 

الإلكترونیةیوضح إیجابیات وسلبیات الألعاب : )03(الجدول رقم

السلبیاتالإیجابیات

تنمي الذاكرة وسرعة التفكیر، كما تطور حسن المبادرة 
.والمنطقوالتخطیط 

معظم هذه الألعاب المستخدمة من قبل المراهقین 
هم في یعلوالأطفال ذات مضامین سلبیة تؤثر 

أن نسبة إلىجمیع مراحل النمو لدیهم،بالإضافة 
التسلیة علىكبیرة من الألعاب الإلكترونیة تعتمد 

والاستمتاع یقتل الآخرین وتدمیر أملاكهم 
. هم بدون وجه حقیعلوالاعتداء 

تعلم القیام بمهام الدفاع والهجوم في آن واحد، وتحفز هذه 
علىالتركیز والانتباه وتنشیط الذكاء، لأنها تقوم علىالألعاب 

حل الأحاجي أو ابتكار عوالم من صنع المخیلة لیس هذا 
.المشاركةعلىفحسب، بل تساعد أیضا 

إن ممارسة الألعاب الإلكترونیة كان السبب في 
ارتبطت نتائج هذه الألعاب بعض المآسي،فقد

خلال الخمسة والثلاثین عاما الأخیرة  بازدیاد 
السلوك العنیف وارتفاع معدل جرائم القتل 
والاغتصاب والاعتداءات الخطیرة في العدید من 

.  المجتمعات
الطفل، إذ یكتشف الطفل من لیمعهذه الألعاب مصدرا مهم لت

سبق له مثیل، كما أن خلالها الكثیر، وتشبع خیاله بشكل لم ی
الطفل أو المراهق أمام هذه الألعاب یصبح أكثر حیویة 
ونشاطا، وانخراطا في المجتمع كما هذه الألعاب الإلكترونیة 

.تعطي فرصة التعامل مع هذه التقنیات الحدیثة

كذلك المحتویات والمضامین الخاصة بهذه 
الألعاب الإلكترونیة بما تحمله من سلبیات 

ة معادیة ومسیئة للدیانات وبالذات وطقوس دینی
اللاعب أو علىقد یؤثر سلبا الدین الإسلامي،

.المشاهد
كما تمثل الألعاب الإلكترونیة أهمیة خاصة في تربیة 
الطفل،هناك نوعیات مختلفة من الألعاب الإلكترونیة والتي 
تشمل ألعاب المسابقات ككرة القدم والسلة والتنس وما 

ارتكاب الیبأسأنها تعلم المراهق والأطفال 
الجریمة وفنونها وحیلها وتنمي في عقولهم قدرات 
ومهارات العنف والعدوان والتي تكزن نتیجتها في 

131ص، 2007، تونس، 2عدد، مجلة إذاعات الدول العربیة، تلقي الطفل العربيالیاتإشك، حسین الأنصاري1
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مرات التي یمارس فیها اللاعب مغامراته شابه،وألعاب المغا
الإلكترونیة من خلال نجاحه في عبور العقبات عن طریق 

أسئلة تزداد صعوبة أو الخروج من مأزق تزاید علىالإجابة 
ولكن أكثر أنواع ضیقا كلما أوغل اللاعب في مغامراته،

تربیة الطفل هي القائمة إلىالألعاب الإلكترونیة أهمیة بالنسبة 
تكنولوجیا المحاكاة الرقمیة التي تحاكي قیادة السیارات على

والطائرات والمعارك الحربیة والأحداث التاریخیة والتطورات 
الجیولوجیة والبیولوجیة وما شابه ومن المتوقع أن تحدث 

ثورة حقیقیة في إنتاج الألعاب اليتكنولوجیا الواقع الح
. الإلكترونیة

الغالب الجریمة، فكثیر من هذه القدرات تكتسب 
.ممارسة تلك الألعابعلىمن خلال الاعتماد 

والاجتماعي إن طبیعة الألعاب الإلكترونیة اليالنمو الانفع
للعب الدور والتعبیر عن الانفعالات بحریة دون اتعطي فرص

إیذاء الآخرین بمعني أن الانفعالات والمشاعر والتفاعل عن 
وهو من مهارات الأحداث فهي تساهم في تنمیة التعاطف،

التي تحدث عنها جو لمان في نظرته حولاليالذكاء الانفع
فالتعاطف یحدث من خلال تقمص عاليالذكاء الانف
وفهم الخبرات الاجتماعیة التي یمر بها الآخرون الشخصیات 

.وخاصة في ألعاب المحاكاة

الاهتمام المتزاید بألعاب الحاسوب یشتت أذهان 
.المراهقین عن متابعة تحصیلهم

أنه ىإل)2003GOROS(تنمیة الخیال أوضح جروس 
معظم ألعاب الحاسوب والفیدیوهات إلىمن خلال الرجوع 

الیومالناجحة والأفلام والروایات التي تقرأ من قبل المراهقین 
فإنه تقرر أن الخیال هو المفتاح الأساسي لتفكیر المراهق وهي 

.أساس للتفكیر العلمي المنتج

علاقات المراهق الاجتماعیة علىتؤثر سلبا 
ومن ممارسة أدواره بالانطواء والعزلة،

لاجتماعیة من حیث تبادل الزیارات مع الأهل ا
والأقارب واستقبال الضیوف ومحادثتهم بمجریات 

.أحداث الساعة
تكوین النظرة الإیجابیة نحو التكنولوجیا إن الجیل الجدید نما مع 

استخدام التكنولوجیا في حیاته، فالوسائل التكنولوجیة مألوفة 
ف الكبار الذین تختلف لدیهم ونظرته نحول الإیجابیة وذلك بخلا

. اتجاهاتهم نحوها

تعلق المراهق بما یستجد من عروض ألعاب 
مرحلة الإدمان إلىحاسوبیة جدیدة توصلهم 

إلىالذي یصعب الخروج منها وإعادة المراهق 
.طبیعته بسهولة
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.واقع استخدام الألعاب الإلكترونیة في الجزائر:تاسعا

التكنولوجي الهائل في التكنولوجیا جعل التصویر الغرافیكي أكثر حقیقة مما لاشك فیه أن التطور 
علىوقد تطورت تلك الألعاب وارتكزت وتمحورت ،وواقعیة في إطار ما یسمى بالألعاب الإلكترونیة
وللأسف فإن الأطفال هم الأكثر عرضة لتلك الألعاب التكنولوجیا الحدیثة التي قدمت لنا قسوة مؤلمة،

بقي أكثر انجذابا ه،یعلوالطفل الجزائري رغم الخطر المفروض ،ستهلاكا للإلكترونیات المصورةم اوأكثره
حیث المكسب المادي من سواه نحو ممارسة تلك الألعاب جلسة في البیت أو مع أصدقائه دون رقابة،

1.ه من طرف الوالدان عال جدایعلللأسرة هو الدافع الأساسي لا غیر وربما لأن الضغط 

إن العدید من الدول في العالم أصبحت تصدر هذا النوع من التجهیزات الإلكترونیة للجزائر،لكن 
فمثلا غالبیة الأجهزة التي تدخل هي في الأصل یجب أولا أن نفرق بین من هو مصدر ومن هو مصنع،

ین أین توجد إذ قام بعض التجار باستیرادها من الصقادمة من میناء دبي بالإمارات العربیة المتحدة،
وبهذا فإن أفضل مصدر للاستیراد هي أسواق دبي باعتبارها الأقل تكلفة وسعرا ورشات عملاقة هناك،

اص بالضرائب لاعتقادهم أنها كون تجار هذه المنطقة لا یدفعون المبلغ الخبالمقارنة بالدول الأوروبیة،
ذا ما یفسر سر انخفاض أسعارها كما أن كل هذه السلع القادمة من الصین هي سلع مقلدة وه،حرام

بالمقارنة بالألعاب الأخرى التي تشبهها حجما وشكلا وتحمل في غالب الأحیان نفس العلامة أي سوني 
الجزائر عبر إلىوهناك أیضا ألعاب من نفس النوع لكن مصنعة في دول أخري وتصدر ستا یشن،بلاي

زیا بالنسبة للدول الأسیویة وفرنسا إلىوهونغ كونغ ومفمثلا هناك ألعاب تأتینا من تایلاند موانئ أخري،
.وإسبانیا بالنسبة للدول الأوروبیة 

لتجاریة الجدیر بالذكر أن معظم الزبائن یفضلون اقتناء الألعاب الإلكترونیة من صنع العلامة ا
رف الجزائریین بدل كونه یمكن القیام بعملیات القرصنة بها من طالیابانيالمشهورة سوني ذات الأصل
الوحیدة المعروضة في محلات " ي ستا یشن بلا" ب سوني ولیست ألعامن شراء النسخة الأصلیة،

لكن تبقي أجهزة البلاي ستا یشن وغیرها من الألعاب ،" وسیغا " و أیكس بوكس "نینتدو " الجزائر فهناك 
بیرة خاصة من جانب الغرافیك والصور ذات الرائدة بلا منازع في هذا المیدان فالألعاب فیها ذات نوعیة ك

، 5العدد ، السوق الإلكترونیة الموازیة جریدة إعلام الأسبوعیة، الألعاب الإلكترونیة بین مد العصریة وجزر الهلوسة، منیر ركاب1
. 22/25ص
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الثلاثة كما أن السیناریوهات المقترحة لهذه الألعاب أكثر المطابقة لجهاز البلاي ستا یشن وبأسعار الأبعاد
1.زهیدة،كان العامل الأساسي في انتشار البلاي ستا یشن ببلادنا وبالعدید من الدول وبشكل كبیر

Grand Theft Autoللسیاراتلعبة السرقة الكبیرة - 1

3أ" تصنف ضمن ألعاب الحركة وعموما ألعاب المغامرات وتحدیات وتختصر بتسمیة جى تى
وتمارس بشكل فردي وقد كانت هذه اللعبة محل نقشات وانتقادات بسبب العنف والجنس الحاضرین في ،"

وهي 2009جدا حتى أنها صارت اللعبة الأكثر مبیعا عام الیةعلما أنها سجلت مبیعات غاللعبة،
مستوحاة من العدید من الأفلام والمسلسلات العنیفة أو المرتبطة بالقصص والعصابات مثل العرابي 

(l’impasse)،سان " دون اسم یخرج من ولایاته مجرموتجري أحداثها حول تجسید اللاعب شخصیة
" نك المركزي لمدینة خلال عملیة سطو للبالتي تسبقه وتحاول قتله،"كاتلینا "اونریاس رفقة صدیقه 

یمكنه أن یخسر نهائیا في اللعبة وتكمن ویملك اللاعب بذلك عددا محدودا من الحیاة لا،"لیرتي سیتي 
2.خطورة اللعبة بذلك في إتاحة المجال للاعب لأن یجسد شخصیة إجرامیة دون الخوف

وقد أثارت هذه اللعبة بسبب عنفها الكثیر من الانتقادات حتى أن مصممیها تعرضوا للكثیر من 
وتتضمن مشاهد ،العنصریةعلىالمتابعات القضائیة من أجل سحبها لكونها تحث علب العنف وأیضا 

هذه جنس وصارت بذلك رمزا للعنف في ألعاب الفیدیو وتقدم كنموذج له من قبل وسائل الإعلام وبسبب
الضجة قررت بعض الأسواق الكبرى فرض تقدیم بطاقة هویة بیع اللعبة له حیث یشترط أن یكون من 

3.سنة18مقتنیها فوق 

ربي مغامرة الفروسیةالعبة ب- 2

ظهرت عام فرديتمارس بشكل تصنف هذه اللعبة ضمن ألعاب الحركة وهي لعبة ثلاثیة الأبعاد
ظهر جواد نحو الغایة علىالتي تتجه " بأربي " أما قصة اللعبة فهي تحكي عن الذمیة الشهیرة ، 2002

كما تجري زمیلتها سباقات خیول وتباین ، مغامرات من أجل نیل شهادات كثیرةوهناك تنتظرها الكثیر من ال

.153ص، مرجع سبق ذكره، مریم قویدر1
كلیة العلوم ، جامعة محمد خیضر بسكرة، مذكرة لنیل شهادة الماجستیر، الألعاب الإلكترونیة والعنف المدرسي، سمیحة برتیمة2

.7475ص ص، 2017، 2016، قسم العلوم الاجتماعیة، الإنسانیة والاجتماعیة
.76ص، المرجع نفسه، سمیحة برتیمة3
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تنتج فیها تخطي عقبة بین انقاد حیوانات وتخطي العقبات أو الفوز بسباقات، وفي كل مرة " بأربي" مهام 
اللعبة أنها تجسد الكثیر من علىویلاحظ شهادة وترجع مستواها في اللعبة،علىوانجاز مهمة تحصل 

التي تعد نموذج المرأة الغربیة " باربي " إظهار أناقة علىفهي تستمد القیم المرتبطة بالمجتمع الغربي،
لتحقیق أهدافها وعادة ما یتم الربط بین الخصائص الأنیقة والذكیة والتي لا تفوقها أي عقبات للوصول

، وقد رأت هذه المرأة بقدر ما تظهر سطحیة من حیث الملمح بقدر ما "الجمال، الأناقة،الزینة " الشكلیة 
علىیتم إبراز نوایاها الطیبة من خلال سعیها لإنقاذ حیوانات أو نجاحها من خلال المثابرة والإصرار 

1.التكیف مع مختلف الوضعیاتعلىرة الكبیرة نخطي التحدیات والقد

(PESZDI)2011لعبة بي أوس  - 3

الاحترافیة من ألعاب مأي كثرة القد" بي أوس" والمختصرة ب " برایفو لوشین سكو " تعد لعبة 
وهي 2006والسادسة 2004المحاكاة عموما و ألعاب المحاكاة الریاضیة تحدیدا جدرت طبقتها الرابعة 

" برو إیفلوشیون سوكلر"سلسلة ألعاب إلىتمارس بشكل فردي أو ثنائي أو جماعي،كما أنها تنتمي 
وتتیح اللعبة اختیار البطولة التي یرغب اللاعب القیام " التینغا یلیفین "بانیة والیاالمستوحاة من الطبیعة 

لین وتسمح و ملمااللاعبین والمدربین والتعاقد مع بكل العملیات الموجودة في عالم كرة القدم من شراء 
ق یعلالتىإلاللعبة بمحاكاة شدیدة الواقعة، إذ یمكن سماع أصوات الجمهور وتفاعلهم في كل لقطة إضافة 

كم في باللغة الفرنسیة والمعلقین مشهورین في القنوات التلفزیونیة الفرنسیة وبوسع اللاعب أثناء المباراة التح
وتتیح ،مراوغاتهم وتمریرا تهم وحركاتهمین في الواقع یشبهونهم تماما،وتقلیدیحركات واقعیة للاعبین حقیق

ا البطل وفق نفس النظام المعمول به في البطولات اللعبة تسییر البطولة من عدة جولات ویتحد فیه
وتظهر من خلال اللعبة قیم مرتبطة بمباریات كرة القدم وهي الحذر من اللاعبین المنافسین أو الواقعیة،

التضحیة من أجل الفریق والمثابرة لتحقیق الفوز ومساعدة الغیر وبمساعدة اللاعبین لبعضهم البعض 
العنف البسیط إلىاللاعبین وخصوصا مظهرهم شدید الواقعیة المجسدة،إضافة والأناقة المرتبطة بحركات

2.الذي یتجسد في المخالفة التي یرتكبها اللاعبون

، رتالمدرسي، مذكرة لنیل شهادة الماسوعلاقتها بالإشهار ظاهرة العنفعنیفةالالألعاب الإلكترونیة، نوال بن مرزوق ، سناء سعاد 1
.43ص، 2016، 2015، بونعامة خمیس ملیانة كلیة العلوم الإنسانیة والاجتماعیة ليجامعة  الجیلا

.44ص، مرجع سبق ذكره ، سناء سعاد نوال بن مرزوق 2
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یبرز الباحث منیر ركاب الواقع الحقیقي للعالم الافتراضي وأكثر الفئة عرضة لهذه التكنولوجیا وخاصة - 
هم ومدي انجذابهم نحو ممارسة هذه یعلفي مجال الألعاب الإلكترونیة في الجزائر رغم الخطر المفروض 

.الألعاب

كما تبرز الباحثة مریم قویدر أنواع متعددة الألعاب الإلكترونیة التي یتم إسترادها وتصدیرها من بلد - 
كما أو ضحت الباحثة الاختلاف ،هؤ الذي من خلاله یتم انتقاالمنتوج،نوعیة وجودة علىلآخر اعتمادا 

بین البلدان الغربیة والأوروبیة والبلدان الآسیویة في أسعار بیع الأجهزة الإلكترونیة وأیضا بین منتوج 
. مصنع وآخر مقلد بشبهه شكلا وحجما

الألعاب الإلكترونیة والمراهق: عاشرا

ىلكثر من ساعة یومیا یؤدي إأظهرت دراسة جدیدة أن استخدام الأطفال للألعاب الإلكترونیة لأ
والأصبع وأظهرت النتائج أنه بالرغم من البعض یستخدمون الألعاب لمدة غزیادة خطر الإصابة بآلام الرس

الجلوس الخاطئة وضعیةإلىوهذا یعود ،من بعض العلل الصحیةانصف ساعة فقط إلا أنهم ما سلمو 
.وضعیات جلوس صحیةعلىباء ملاحظة ذلك وتدریب أبنائهم الآعلىوهنا یجب 

الدراسات التي أجریت من خلال تصویر أدمغة المراهقین بواسطة أشعة الرنین ىحدإكما أظهرت 
حیث تفید ،من أنشطة محددة في دماغ الإنسانالمغناطیسي وجود علاقة بین الألعاب الإلكترونیة وأنماط

ة سواء كانت من خلال الألعاب الإلكترونیة بأن المراهقین الذین یتعرضون لمشاهد عنف لمدة ثلاثین دقیق
أو مشاهدة تلفزیونیة یحدث لدیهم أنماط مختلفة من الأنشطة عن تلك التي تظهر لدي أقرانهم الذین لا 

حیث ینخفض مستوي النشاط في هذه ،ظهر هذا التفاوت في منطقة الدماغیتعرضون لتلك المشاهدة وی
عدواني والأفكار العدائیة وحدة الطبع وسرعة الانفعال تتزاید بشدة المنطقة فقد وجد العلماء أن السلوك ال

لدي المراهقین عند لعبهم ألعاب عنیفة، وإن ممارسة الألعاب الإلكترونیة العنیفة لفترة طویلة من الوقت 
1.یدمر الإنجازات العلمیة التي یحققها الأطفال والمراهقین

، الریاض ، مكتبة الملك فهد الوطنیة ، والمجتمع خطر عقلنا عنه یهدد الأسرة الإلكترونیةالألعاب ، فهد بن عبد العزیز الغفیلي1
.81-80ص ص  ، 2020
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عدم مغادرته غرفته التي أصبحت إلىبحیث یصیر المراهق أسیرا لتلك الألعاب لدرجة قد تصل 
احتوائه أو ممكن القول أنها البیئة الوحیدة التي یري مدمن الألعاب الإلكترونیة أنها علىالبیئة الأكثر قدرة 

1. فهمه وتلبیة رغباته وإفراغ طاقاتهعلىقادرة 

.82ص، السابقالمرجع ، فهدعبد العزیز الغفیلي1



التحصیل الدراسي لذي المراهقین:المبحث الثاني

تمهید

مفهوم التحصیل الدراسي :أولا

أنواع التحصیل الدراسي:ثانیا

أهمیة التحصیل الدراسي :ثالثا

أهداف التحصیل الدراسي:رابعا

مبادئ التحصیل الدراسي:خامسا

شروط التحصیل الدراسي:سادسا

العوامل المؤثرة في التحصیل الدراسي:سابعا

أدوات قیاس التحصیل الدراسي:ثامنا

مشكلات التحصیل الدراسي :تاسعا
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:تمهید

میة فهو یكشف عن جوانب القوة یعلنجاح العملیة التعلىیعد التحصیل الدراسي مؤشرا قویا 
مشكلات رسوب أو تراجع علىویحدد مستوي التلامیذ بحیث یمكن من خلاله التعرف والضعف فیها،

ى التعلم أن یكونوا مثل أقرانهم في القدرة علالبعض من التلامیذ الذین لیستطیعو مي لذي ایعلالتىالمستو 
من هنا جاء اهتمام الباحثین التربویین لدراسته دراسة شاملة من جمیع ،واكتساب المعلومات المختلفة

تراجع التحصیل إلىحقیقته وإدراك الأسباب الحقیقة التي تؤدي التلامیذ علىالجوانب قصد الوقوف 
.الدراسي 
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مفهوم التحصیل الدراسي: أولا

الراسي إلى مختلف التخصصات المعرفیة، سیما السلوكیة والتربویة منها، وقد تم یمتد التحصیل
.التطرق في هذا الجانب إلى بعض المفاهیم الخاصة بذلك

إن التحصیل الدراسي یشمل جمیع ما یمكن أن یتعلمه التلمیذ في مدرسته سواء ما":بریس "تعریف - 
.1الیةافعیة أو الجوانب الاجتماعیة والانفعیتصل منها بالجوانب المعرفیة أو الجوانب الد

المعیشي بما یكتسبه الطفل من الوسط نستخلص من هذا المفهوم أن التحصیل الدراسي هو ما
.الشارع،فیه الأسرة ،المدرسة

إن التحصیل الدراسي هو المعرفة المكتسبة والأداء الذي یقاس باختبارات مقننة حسب متقدم للتلامیذ - 
في نهایة كل ثلاثة أشهر أي في نهایة كل فصل أو اليمعلومات ورسائل تربویة ویكون هذا حو من 

2.مرحلة دراسیة ونلتمسه من خلال كشف النقاط

هو عملیة تقییم للمعرفة المكتسبة خلال فترات محددة من خلال الاختبارات التي تم إجرائها في 
.الدراسيكل فصل توضح مدي تقدم التلمیذ وتراجع مستواه 

المجموع العام لدرجات التلمیذ في جمیع المواد الدراسیة التي : أنهىكما یعرف التحصیل الدراسي عل- 
في اختبارات معینة معدة من قبل الأستاذ سواء كانت هذه الاختبارات شفویة أو تحریریة أو لیهاعحصل 
..معاكلیهما 

دي استیعاب التلامیذ ومحاولة الوصول بهم تعتبر فترة إجراء الاختبارات أنسب وسیلة لمعرفة م
.نتائج مرضیة تعید الثقة بنفسهمإلى

.23ص، 2011، 1ط، عمان ، دار المسیرة للنشر والتوزیع ، التحصیل الدراسي ، یلاليلمعان مصطفي لج1
رسالة ، دراسة لدي عینة من تلامیذ السنة الثانیة ثانوي ، الاتصال التربوي وعلاقاته بمستویات التحصیل الدراسي ، قنیش سعید 2

.52ص، 20112012، قسم علم النفس وعلوم التربیة ، كلیة العلوم الاجتماعیة ، جامعة وهران ، ماجستیر
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:أنواع التحصیل الدراسي: ثانیا

یختلف التحصیل الدراسي من تلمیذ لآخر حسب اختلاف قدراتهم العقلیة والإدراكیة ومیولهم 
: النفسیة والاجتماعیة وتتمثل أنواع التحصیل الدراسي في

للفرد المستوي المتوقع في ضوء قدراته لتحصیلياسلوك یعبر عن تجاوز الأداء هو: الجیدالتحصیل - 
1.واستعداداته الخاصة أي أن الفرد المفرط في التحصیل یستطیع أن یحقق مستویات تحصیلیة جیدة 

ها التلمیذ متوسطة یعلفي هذا النوع من التحصیل تكون الدرجة التي تحصل :التحصیل المتوسط- 
2.ویكون الأداء متوسط ودرجة احتفاظه واستفادته من المعلومات متوسطة

الضعیف أو الرسوب الدراسي أو التأخر الدراسي یقصد به الحالة التي یكون فیها :التحصیل المنخفض- 
وقد تكون لدیه بعض القدرات التي توجهه للتمیز في مجال معین من التلمیذ ذو مستوي ذكاء عادي ،

مستوي تحصیلي وقد یرسب في مادة دراسیة أو أكثر ،وبهذا إلىذلك یخفق في الوصول الحیاة ،برغم 
3.یكون أداء التلمیذ في التحصیل الدراسي أقل من المستوي العادي مقارنة مع زملائه

،بوریو ليأمال بن یوسف ،لمعان مصطفي الجیلا(الباحثین یهإلانطلاقا من البحث الذي أشار 
:اليك في الشكل التیمكن إنجاز ذل) مراد 

كلیة ، جامعة الجزائر ، رسالة ماجستیر ، التحصیل الدراسي علىالعلاقة بین استراتیجیات التعلم والدافعیة وأثرها ، أمال بن یوسف 1
112، ص2007/2008، العلوم الإنسانیة والاجتماعیة 

66ص، مرجع سبق ذكره ، لىلمعان مصطفي الجیلإ2
رسالة ، والمیول الدراسیة لمادة الریاضیات لذي التلامیذ المتأخرین دراسیا التحصیل المدرسيعلىأثر التعلم التعاوني ، بوریو مراد3

74ص، 2011، كلیة الآب والعلوم الإنسانیة والاجتماعیة ، عنابة ، جامعة باجي مختار ، ماجستیر 
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من إعداد الطالبات: المصدر

لتحصیل الدراسي أهم أنواع ایوضح ): 04( الشكل رقم 

:یليللتحصیل الدراسي أهمیة قصوى في التربیة والتعلم نوجزها في ما:أهمیة التحصیل الدراسي:ثالثا

.التحصیل الدراسي هو المعیار الوحید الذي بموجبه یتم قیاس تقدم الطلبة في الدراسة- 
. یعتبر التحصیل الدراسي من المحركات الرئیسیة للتنمیة في فجر القرن الحادي عشر- 
.میة المختلفةیعلم المتعلمین في المستویات التیعلفي تقویم وتیعتبر التحصیل الدراسي أحد المعاییر- 
التحصیل الدراسي یبث الثقة في نفس الطالب، ویدعم فكرته عن ذاته ویبعد عنه القلق والتوتر ویقوي - 

.صحته النفسیة 
العمل علىالتحصیل الدراسي هو معرفة قدرة التلمیذ والكشف عن مواهبه ومیوله من أجل تشجیعه - 

.یة مواهبهوتنم
.الاستذكار وبذل الجهد علىتحفیز المتعلمین علىیعمل التحصیل الدراسي - 
ن لعملیة التعلم، معرفة مدي استجابة المتعلمیعلىمساعدة المعلم علىیقوم التحصیل الدراسي - 

استفادتهم من طریقة التدریس والوقوف في نفس الوقت عند نواحي الضعف التي یعانیها ىمدالي وبالت
.المتعلمون

التحصیل الضعیف التحصیل المتوسطالتحصیل الجید

أنواع التحصیل الدراسي
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المطلوب في ىالمستو ىمعرفة ما إذا كان المتعلمون قد وصلوا إلعلىیل الدراسي یساعد التحص- 
1.التحصیل الدراسي

رد وتؤثر فیه حیث أن إعطاء تقدیرات وقرارات هامة ترتبط بالفإلىتهدف العملیة التحصیلیة 
ویتقرر من خلال أو بعثة دراسیةوظیفة معینة،علىمصیره الدراسي یعطي له فرصة للحصول 

حقیقة على، كما یجعل التلمیذ یتعرف ا فهي تعطي له صورة حسنة عن ذاتههیعلالدرجات المتحصل 
مستوي التحصیل المناسب في دراسته یبعث الثقة في إلىقدراته وإمكانیاته ،كما أن وصول التلمیذ 

.نفسه ویبعده عن القلق والتوتر

أهداف التحصیل الدراسي: رابعا

المعارف والمعلومات والاتجاهات علىالحصول ىحصیل الدراسي في المقام الأول إلیهدف الت
ى واد الدراسیة المقررة، وكذلك مدوالمیول والمهارات التي تبین مدي استیعاب التلامیذ لما تم تعلمه في الم

ترتیب مستویاتهم بغیة لىلك المواد، وذلك من أجل الحصول عكل واحد منهم من محتویات تلو حص
ن أجل رسم صورة لاستعداداتهم العقلیة وقدراتهم المعرفیة وخصائصهم الوجدانیة وسماتهم الشخصیة م

: دة یمكن تحدیدها فیما یليالعموم فإن أهدافه عدیىوعل،ضبط العملیة التربویة

المكاسب القبلیة من أجل تشخیص ومعرفة مواطن القوة والضعف لدي التلمیذ بغیة تحید ىالوقوف عل- 
.المقبلةلیمیةعته في المواقف التیعلزیادة فاىل واحد منهم تكون منطلق للعمل علالحالة الراهنة لك

میة المختلفة من أجل تصنیف التلامیذ تبعا لمستویاتهم تلك بغیة مساعدة یعلالكشف عن المستویات الت- 
.ميیعلالتكیف السلیم مع وسطه المدرسي، ومحاولة الارتقاء بمستواه التعلىكل واحد منهم 

التحصیل الدراسي یعطي المدرسین إمكانیة معرفة النواحي التي وجب تأكیدها في تدریس البرامج خلافا - 
.والمهارات والاتجاهات النفسیةعن المعلومات

دراستها وتحدید أسبابها ووضع طرق العلاج اللازمة الكشف عن حالات الرسوب والتأخیر الدراسي و- 
.لها ومتابعتها

، 1ط، بیروت، رم بن حزمدار الأك، مستوي الأسرة وعلاقته بالسمات الشخصیة والتحصیل الدراسي للأبناء، أكرم مصباح عثمان1
.51ص، 2002
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تكوین المعلمین تكوینا مناسبا وذلك من خلال تقییمه إلىیهدف التحصیل الدراسي من خلال تقییمه - 
.تنمیة القدرات لذي التلمیذعلىتكوین المعلمین التي تساعده إلى

تنظیم المعلومات وعرض الأفكار علىالكشف عن قدرة التلامیذ إلىیهدف تقییم التحصیل الدراسي - 
1.بطریقة منظمة

و يعلتحدید الأداء الفإلىمن خلال ما تم عرضه من أهداف التحصیل الدراسي فإنه یسعى 
الحقیقي الذي یعبر عما اكتسبه التلامیذ من معارف و سلوكات یمكن أن یحدد من خلالها مستقبلهم 

.الدراسي والمهني

مجموعة من المبادئ التي تعتبر بمثابة علىیقوم التحصیل الدراسي : مبادئ التحصیل الدراسي:خامسا
وذلك ،اء أدائهم لأعمالهم التربویةأثنمختلف تخصصاتهمعلىها المربون یعلأسس وقواعد عامة یسیر 

الانضباط وتحقیق التفوق ومن بین هذه علىمن أجل الزیادة في التحصیل الأكادیمي للتلامیذ ومساعدتهم 
:المبادئ ما یلي

علىقدرته علىرتباطیة والسلوكیة أهمیة مبدأ الجزاء في التعلم و أكدت النظریات الإ:الجزاء-1
والكل یتفق في ،شكلین إما الثواب وإما العقابذوهو یتخالمتعلم وتوجیه نشاطاته،استثارة دافعیة

منه ما دفع التلامیذ نحو الدراسة ،أهمیة الجزاء وخاصة الثوابعلىالمیدان التربوي والنفسي 
النفس كالنجاح إلىالتعلم إذا ما ارتبط ذلك بالخبرات السارة والمحببة على،لذلك فالتلمیذ یقبل 

وفي هذا یكون تحصیله الدراسي جیدا والعكس ،ء واكتساب تقدیر الأستاذ وتشجیعهفي الأدا
2.صحیح

یبرز الباحث محمد برو حسب بعض الدراسات التي توضح الأثر الفعال المبدئي لكل من
نحو الدراسة أو الامتناع عنها إلا أن الملاحظ الذي تبین من العقاب والجزاء في دفع التلمیذ 

طرف مختصین أن العقاب لیس هو الحل بالنسبة للتلامیذ الأشقیاء بل قد یزید من تمردهم أكثر 
.العقاب یزید من النفور من الدراسة لألنها تركت أثر سيء في نفسیتهماليعلى دراستهم، وبالت

دراسة نظریة میدانیة للطلبة الجامعیین المنشغلین ، التحصیل الدراسي في المرحلة الثانویة علىأثر التوجه المدرسي ، محمد برو1
.216، 215ص،  ص 2010، دط، والتوزیع دارا لأمل للطباعة والنشر ، م یعلبالتربیة والت

دراسة نظریة میدانیة للطلبة الجامعیین والمنشغلین ، التحصیل الدراسي في المرحلة الثانویة علىأثر التوجه المدرسي ، محمد برو 2
.211ص، 2010، دار الأمل للطباعة للنشر والتوزیع ، الجزائر، م یعلبالتربیة والت
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د والطاقة لتعلم لتعلم لابد أن یكون هناك دوافع تدفع الفرد نحو بذل الجهلحدوث عملیة ا: الدافعیة-2
التحصیل الدراسي علىوحل ما یواجهه من مشكلات فعامل الدافعیة له تـأثیر مباشر ،المواقف الجدیدة

میة أو الدراسیة  یعد من أهم العوامل التي تدفعه نحو تحقیق الهدف یعلللمتعلم فاستعداده ومیوله المادة الت
،فعیة نحو التحصیل الدراسي الأفضلتقویة الداعلىالأطراف الفاعلة مساعدة المتعلم علىولهذا وجب 

1.وذلك یخلق الجو الدراسي المناسب

ى المتعلم تحرك جیة لدر یبرز الباحث عبد الرحمان محمد عیسوي أن الدافعیة هي حالة داخلیة أو خا
وتعمل على استمراره من أجل تحقیق هدف أو غایة معینة وهذا اعتمادا على الأطراف و أدائهسلوكه 

.الفاعلة التي تعمل على خلق الجو الفعال والمناسب للدراسة

إن إمكانیة التطبیق تحسن مستوي التحصیل الدراسي للمتعلم الذي یستوعب المعلومات : التطبیق-3
ترسیخ علىالتطبیق تساعد قابلیةشكل امتحانات، علىالتطبیقیة بشكل أفضل ویكون التطبیق عادة 

2.المعارف بشكل جید، مما یعني تحصیل جید للمتعلم

لیة الممارسة ترفع من مستوى التحصیل الدراسي و تمكنه من یبرز الباحث صالح محمد أبو جادو أن عم
استیعاب أكثر للمعلومات وفهمها بشكل أفضل من خلال إجراء اختبارات وتطبیقات منزلیة لتحقیق واثبات 

. مستوى جید للمتعلم

ذ، حتى یجب أن یكون محتوي البرنامج الدراسي مرتبط بالحیاة الاجتماعیة والواقعیة للتلمی:الواقعیة-4
3.یتسنى له تطبیق تلك المعلومات واقعیا

تعتبر من العملیات الاجتماعیة التي تتم في بیئة طبیعیة التعلیمیةتبرز الباحثة ونجن سمیرة أن العملیة 
واجتماعیة لذلك یفترض أن توفر الجهد المناسب للمتعلم وان تكون جمیع المواد والأنشطة التي یتم 
ممارستها داخل القسم مرتبطة بحیاتهم وبما یجري حولهم وحتى یتم تسهیل هذه العملیة یجب مراعاة 

.  لمادیة التربویةمختلف الظروف البیئیة وا

.348ص ، 1999، دار المعرفة الجامعیة ، س والتربیة القیاس والتو جیب في علم النف، عبد الرحمان محمد عیسوي 1
.259ص ، 1998، عمان ، دار المسیرة للنشر والتوزیع ، علم النفس التربوي ، أبو جادوعلىصالح محمد 2
، العدد الرابع جانفي ، جامعة الوادي ، التحصیل الدراسي بین التأثیرات الصفیة ومتغیرات الوسط الإجتماعي ، ونجن سمیرة 3

.54ص ، 2014
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تنمیة الذكاء والتفكیر لدي التلمیذ وتخلق روح المنافسة بین التلامیذ علىتعمل المشاركة :المشاركة-5
یكتسب التلمیذ يلاحیث تمكنهم من اكتشاف أخطائهم وتصحیحها وتحسین تحصیلهم الدراسي وبالت

1.مي والمعرفيیعلتواه الترفع مسعلىالخبرات والمهارات الدراسیة الجدیدة التي تساعد 

تبرز الباحثة یامنة عبد القادر إسماعیل بأن مبدأ المشاركة هو عملیة فعالة تعطي المتعلم فرصة تقویة 
قدراته الذهنیة وتنمیتها ومعرفة نقاط قوته وضعفه وتصحیح أخطائه وهذا یقوي حوافزه ویجعله أشد إصرارا 

. على بلوغ أعلى درجة من التحصیل الدراسي

روح الاكتشاف والإبداع علىمي یعد العامل الأساسي للقضاء یعلإن التكرار في النشاط الت:الحداثة-6
علىلدي فئات المجتمع وخاصة التلامیذ فالحداثة تنمي روح التحدي والتفكیر العلمي والمنطقي وتساعده  

لكل المشكلات بذل جهد فكري ومحاولات مختلفةإلىالتحصیل الجید، بحیث یجد نفسه مضطرا 
2.والمسائل

یبرز الباحثان أن مبدأ الحداثة یعطي للمتعلم فرصة لتحدید طاقاته وتنمو فیه روح التحدي من خلال بذل 
مجهود فكري، یتمثل في وضح حلول لكل المشكلات والمسائل التي تكون عقبة في تمكینه من الحصول 

.على مستوى أقل

وهكذا نجد المبادئ السابقة الذكر سواء كانت مجتمعة أو متفرقة تؤدي دورا هاما في عملیة 
إلىالتحصیل الدراسي الجید سواء من حیث اكتساب الحقائق والمعلومات أوحل المشكلات مما یؤدي 

. زیادة الثقة بالنفس وتجنب الخوف من الفشل 

شروط التحصیل الدراسي:سادسا

روط المواتیة م تستلزم ترتیبا وتنظیما وتخطیطا وتتطلب تهیئة جمیع الشیعلوالتإن عملیة التعلم
علماء النفس والتربیة تجعل من التعلم إفادة لصاحبه ومن هاإلیهذه الشروط توصل ،لحدوث عملیة التعلم

: العوامل التي تسهم في عملیة التحصیل إتباع ما یعرف بشروط التحصیل الدراسي وتتمثل فیما یلي

ص ، 2011، ازوري العلمیة للنشر والتوزیع إلىدار ، أنماط التفكیر ومستویات التحصیل الدراسي ، یامنة عبد القادر إسماعیل 1
.6364ص

.51ص ، د ت، د ط ، مصر، مركز الإسكندریة للكتاب، التقویم التربوي ومبادئ الإحصاء، أحمد صالح ومحمود عبد الحلیم2
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.لحدوث التعلم لابد من التكرار والممارسة حتى یتم التعلم:التكرار- 
.أجزاءإلىعد تحلیله أي أخد الفكرة العامة عن الموضوع ب:الطریقة الكلیة- 
. علم بنتائج تحصیلیة لمعرفة نقاط القوة والضعف علىفمن الأفضل للطالب أن یكون :معرفة النتائج- 
علىمي مما یساعد یعلفهي طریقة یتعلم بها التلمیذ الحقائق الصحیحة للموقف الت: الإرشاد والتوجیه- 

.إیجابي ب الخاطئة حیث یكون هذا الإرشاد  یلااكتشاف الأس
. عن طریق البحث الذاتي، وجمع الحقائقمیةعلیالتة الطالب في العملیة عالیأي ف:النشاط الذاتي- 
.التعمیم والتفكیر والتمییز والمقارنة وغیرهاعلىوالذي یعتمد :التعلم الجید- 
1.لآخرفترات زمنیة تتخللها الراحة من وقتعلىأي أن عملیة التعلم یجب أن تتم :توزیع التمارین- 

إن نجاح عملیة التعلم تتطلب توفر شروط معینة یتمكن من خلالها المتعلم من توظیف مكتسباته 
.من خلال تطویرها وتنمیتها وإفادة غیره بها

:العوامل المؤثرة في التحصیل الدراسي:سابعا

:عوامل مدرسیة- 1

إشباع علىمن حیث مناسبته لسیكولوجیا المتعلم ومستوي الطلاب المتعلمین وقدرته :المنهاج المدرسي- 
.حاجاتهم ومیولهم

فبمقدار ما یكون المعلم مؤهلا ومنتمیا للمهنة، یكون :توفر المعلم الكفء والإدارة المدرسیة الواعیة- 
تربویة السلیمة، والعمل عاتقها تنفیذ السیاسة العلىعطاؤه ونتاجه التربوي، أما الإدارة المدرسیة 

.تحقیق الأهداف التربویةعلىمیة یعلبالتعاون مع أفراد الهیئة الت
ة أو الفنیة أو العلمیة یؤدي خلو الجدول المدرسي من الأنشطة الریاضی:إیجاد الأنشطة التربویة- 

التعلم أو الاتجاه السلبي نحو المدرسة ،فقد یقتصر الجدول المدرسي إلىانخفاض الحافز إلى،والأدبیة
عدم التوفیق بین إلىأو الفني مما یؤدي ،بي أو العلمي دون النشاط الریاضيلأداالنشاط مثلاعلى

2.مما یزید في وحدة الفروق في التحصیل ،واهتمامات بعض الطلاب دون البعضالمیول

والبحوث یمیةونجن سمیرة،  التحصیل بین التأثیرات الصفیة ومتغیرات الوسط الاجتماعي،  مجلة الدراسات والبحوث التعل1
.5152، ص ص 2014الرابع ، جانفي الاجتماعیة،  جامعة الوادي،  العدد 

.6768یامنة عبد القادر إسماعیل ، مرجع سابق ، ص ص 2
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الأقسام وعدم التنقل من علىمن حیث توزیع الأساتذة :منذ بدأ العام الدراسياستقرار النظام التربوي - 
.مي، وتوفیر الكتب المدرسیة وحسن طباعتهایعلضبط البرنامج التإلىقسم لآخر بالإضافة 

أي أسلوبه في المعاملة، ذلك أن التجارب والبحوث المیدانیة أثبتت أن :أسلوب الأستاذ نحو التلمیذ- 
الشرح والفهم والمناقشة والحوار بین التلمیذ والمعلم یمكن التلمیذ من الفهم علىالتدریس القائم 

.والاستیعاب لتلك المادة وتحسین تحصیله الدراسي

:ةالییمكن أن تحدد في النقاط الت:عوامل أسریة- 2

.العلمي، والثقافي للوالدینىالمستو - 
.نوع وطبیعة عمل الوالدین- 
.المستوي الاقتصادي للأسرة- 
.طبیعة العلاقة القائمة بین الوالدین- 
.معلیللتمستوي طموح الوالدین، بالنسبة - 
.العلاقة بین الأسرة والمدرسة- 

علاقة المستوي الاجتماعي والثقافي والاقتصادي علىالدراسات التي أجریت بهدف التعرف تثبتأ
مستویات مرتفعة اجتماعیا، إلىللأسرة، وبین التحصیل الدراسي والتفوق فیه أي أن المتفوقین ینتمون 

.ثقافیا، واقتصادیا

:العوامل العقلیة- 3

ارتباط بینهما ذلك یعتبر الذكاء من أهم العوامل المؤثرة في التحصیل الدراسي وذلك لوجود :الذكاء- 
وإن كان هذا التأثیر یختلف مداه أن التحصیل الدراسي كأي نشاط عقلي یتأثر بالقدرة العقلیة العامة،

.بحسب المرحلة الدراسیة ونوع الدراسة 
لقد كشفت بعض الدراسات عن وجود علاقة بین القدرات الخاصة والتحصیل :القدرات الخاصة- 

الاستدلال علىالدراسي والتي تتمثل في القدرة اللغویة وهي قدرة فهم معاني الكلمات وكذلك القدرة 
. القدرة المكانیةإلىالعام بالإضافة 
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الأفكار والمعلومات والصور أن یتذكر عدد كبیر من الألفاظ و علىلاشك أن قدرة الطالب :الذاكرة- 
الذهنیة یؤثر مباشرة وبسهولة في التحصیل الدراسي لذا یجب الاهتمام بما یقدم له من الحقائق 

.والمعارف العلمیة حتى یتمكن من فهمها وحفظها واستدعائها عند الحاجة 
من زوایا هالیإالمشكلة التي یعالجها بالنظر إلىتفسیر وجهة نظره علىإن قدرة الطالب :التفكي- 

1.مختلفة یعتبر من العوامل التي تؤثر دون شك في تحصیله الدراسي 

:العوامل الجسمیة- 4

یكون ،الب الذي یتمتع ببنیة جسمیة قویةفالط،التحصیل الدراسيعلىحیث أن لها أثر :البنیة الجسمیة-
وربما لفترات ،التغیب والانقطاع عن الدراسةإلىفإنه یضطر ،ویستطیع مزاولة الدراسةله سلیما،عق

عدم الفهم الي عرقلة دراسته وعدم متابعتها بشكل مستمر ومستقل وبالتإلىطویلة وهذا یؤذي 
2.والاستیعاب

إدراك ومتابعة علىإن سلامة الحواس ،وخاصة حاستي السمع والبصر تساعد الطالب :الحواس- 
الأثر إلىهذا إضافة ،عرقلته عن متابعة دروسهإلىیؤدي في حین أن ضعفها ،الدروس بشكل واضح

وخاصة إذ قارن نفسه مع أقارنه فشعوره بالإحباط بعد ذلك من أكثر العوامل ،لذي یحدث للطالبالنفسي ا
.تأثیرا في التحصیل الدراسي

التعبیر الصریح علىإن بعض العاهات مثل صعوبة النطق والكلام تحول دون قدرة الطالب :العاهات- 
وهو ما یسبب له ،خرین یراقبونه ویتفحصونهفیعتقد أن الآ،كما أن العاهات قد تشعره بالنقصوالصحیح

3.التركیز في دراستهعلىتحصیله الدراسي وتفقده القدرة علىمضایقات متعددة تنعكس سلبا 

:العوامل الشخصیة- 5

والمقصود بها الرغبة القویة في المثابرة بالدراسة والتحصیل فهذا الدافع الذاتي :قوة الدافعیة للتعلم- 
.العمل لتحقیق التفوقإلىیعمل كقوة محركة تدفع بطاقات الطالب 

معهد علم النفس وعلوم التربیة ، مذكرة مكملة لنیل شهادة الماجستیر ، التحصیل الدراسي علىأثر التوجیه المدرسي ، محمد برو1
.126ص1992/1993، الجزائر ، بوزریعة ، والأرطوفونیا 

.355ص، 1995، 2ط، دار التعلم الكویتیة ، لیميعالتعلم النفس ، محمد خلیفة بركات 2
.72، 71ماعیل ، مرجع سبق ذكره ،  ص ص یامنة عبد القادر إس3
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1961كا "ودراسة "1957كوان "لقد بینت بعض الدراسات منها دراسة :المیل نحو المادة الدراسیة- 
.التحصیل الدراسي والمیل نحو المادة الدراسیةأن هناك ارتباطا قویا ووثیقا بین "

إن الفكرة الجیدة عن الذات أنها كثیرا ما تعزز الشعور بالأمن :تكوین مفهوم إیجابي نحو الذات- 
ذات المزید من تحقیق الإلىمواصلة البحث وتحقیق الأهداف الموجودة فتدفعه علىالنفسي وبالقدرة 

.التحصیل الدراسي للطالبعلىذا سیؤخر وكل ه،وتعزیز المفهوم الإیجابي عنه
علىتعتبر الثقة بالنفس احدي العوامل التي تجعل التلمیذ یشعر بالقدرة والكفاءة :الثقة بالنفس- 

مواجهة العقبات فمثل هذا الشعور من قبل التلمیذ یعتبر مدعاة للعمل والانطلاق من أجل الوصول 
1. الهدفإلى

ه الباحثة یامنة عبد القادر إسماعیل یمكن إنجاز ذلك في یإلانطلاقا من البحث الذي أشارت 
: اليالشكل الت

الطالباتإعداد من : المصدر

الأساسیة المؤثرة في تحصیل التلامیذالعواملیوضح):  05( الشكل رقم

:أدوات قیاس التحصیل الدراسي: ثامنا

قیاس مدي حدوث التغیرات في جوانب إلىلمعرفة مستوي تحصیل التلامیذ یلجأ المعلمین 
التحصیل الدراسي وذلك من خلال الاختبارات التحصیلیة المتعددة والمتنوعة في فترات زمنیة محددة من 

: السنة الدراسیة وتتمثل أنواع الاختبارات التحصیلیة في 

.72ص، السابقالمرجع ماعیل، یامنة عبد القادر إس1

في التحصیل لعوامل الأساسیة المؤثرة ا
المدرسي

عوامل شخصیةعوامل جسمیةعوامل أسریةعوامل مدرسیة
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تیح للمستجیب أو التلمیذ ة أداة من أدوات القیاس حیث تالیتمثل الاختبارات المق:ةالیالاختبارات المق- 1
.درجة من الحریة لتشكیل إجابته وتمكنه من تذكر الأفكار وتحلیلها وتركیبها وتقویمها

ة من درجة الحریة التي توفرها للطالب لدي صیاغة إجابته فقد تكون هذه الیتتباین أسئلة الاختبارات المق
.االأسئلة محددة حیث یتبین للطالب مجال الإجابة وطرق تشكیله

:ةالیأسئلة الاختبارات المق

یجب أن تكون صیغة الأسئلة محددة وواضحة بحیث یتمكن الطالب من معرفة ما المقصود منه - 
.،ویتجنب التفسیرات أو التأویلات المتباینة التي تثیر ها العبارات الغامضة

نحو تسییر الاستجابة المرغوب فیها بدلالات موضوعیة بحیث تزود علىيلاینفي صیاغة السؤال المق- 
ولیس لأداء خاصة فیما ، معینةاكاةمحإلىالتلمیذ ببعض القواعد التي تمكنه من تشكیل إجابات 

.یتعلق بالمسائل المثیرة للجدل لذا یستحسن أن یبدأ السؤال بكلمات مثل اشرح وقارن وصنف وحلل
علىنحو قصصي أو تمثیلي كلما كان ذلك ممكنا لتمكین الطالب من فهمها علىصیاغة الأسئلة - 

1.نحو أسرع وأسهل

ة من بین أدوات التحصیل الدراسي التي تمكن التلمیذ من تكوین مجموعة الیتعد الاختبارات المق
ارف التي من الأسئلة تتطلب إجابة یقینیة ،یقوم فیها التلمیذ بالبحث والوصف والتحلیل من خلال المع

.اكتسبها في العام الدراسي

تعد الاختبارات الموضوعیة من أدوات القیاس التي تمكن الطالب من تكوین :الاختبارات الموضوعیة-2
تتحكم فیها كما تمكن المعلم من تكوین أحكام موضوعیة،موضوعیة یتحكم فیها السؤال ذاتهإجابات

وبذلك تستعد الاختبارات الموضوعیة أثر العوامل الذاتیة التي قد تؤثر في تكوین ،إجابات الطالب ذاتها
الإجابات أن طرق تصحیحها ویتألف الاختبار التحصیلي الموضوعي من عدد كبیر من الأسئلة المبنیة 

2.نحو منظم على

.616/617ص ص، 2003، 4ط، عمان ، دار الفرقان ، علم النفس التربوي، عبد المجید نشواتي 1
.619، المرجع نفسه2
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ها المعلم ىعلیتم قیاس الاختبارات الموضوعیة من خلال الإجابات التي یقدمها الطالب ویضفي 
.أحكام تقییمیة

:أنواع الاختبارات الموضوعیة

وتتكون من مجموعة من الأسئلة البعض منها صحیح والبعض الآخر : اختبارات الصواب والخطأ-1
1.التلمیذ وضع علامة معینة أمام الإجابة الصحیحةعلىخطأ، وإنما 

مدي فهم واستیعاب التلمیذ برز محمد رضا البغدادي أن اختیار الصواب والخطأ یبرهن عن
.لمختلف المواضیع التي تلقاها

العبارة التي إلىیتألف اختیار الاختبار المتعدد من جزئین الجزء الأول یشیر :اختبار الاختیار المتعدد-2
تحدد المشكلة أو السؤال والثاني هو مجموعة الاختیارات ویتراوح عددها مابین ثلاثة وخمسة اختبارات 

. ،تشیر إحداها الجواب الصحیح

العبارات الدالة علىیتألف اختبار المطابقة من قائمتین من العبارات تشمل الأولى : اختبار المطابقة-3
یة على العبارات الدالة على الإجابات، ویترتب على التلمیذ مطابقة بین كل عبارة على الأسئلة وتشمل الثان

.من قائمة الأسئلة وما یقابلها من عبارة من قائمة الأجوبة

یتألف اختبار ملئ الفراغ من مجموعة عبارات یتخلل كلا منهما نقص ظاهر، :اختبار ملئ الفراغ-4
تجعل العبارة الأصلیة كاملة وذات ،لمة أو جملة أو فقرة مناسبةاغ بكالتلمیذ ملئ هذا الفر علىویترتب 

2.معني محدد

إن الباحث عبد المجید نشواتي یوضح أن مجموع الاختبارات المطابقة  أو ملئ الفراغ أو الاختبار 
.اتعد احدي الوسائل التي تبرز أین تكمن نقاط القوة ونقاط ضعف التلمیذ لكي یتمكن من تداركهالمتعدد،

، مصر، دار الفكر العربي، الأهداف والاختبارات في مناهج وطرق التدریس بین النظریة والتطبیق، محمد رضا البغدادي1
.3ص، 1998

.620624ص ص ، مرجع سبق ذكره، عبد المجید نشواتي 2
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مشكلات التحصیل الدراسي: تاسعا

: یواجه التلمیذ في عملیة تعلمه العدید من الصعوبات والمشاكل من بینها

القیام إلىالدافع هو حالة داخلیة تحرك السلوك وتوجهه وتدفع الإنسان :ضعف الدافعیة المدرسیة- 1
یؤثر اليتدني الحافز نحو الاستمرار في التعلم وبالتإلىبعمل ما وإذا غاب هذا الدافع لدي التلمیذ سیؤدي 

:عدة أسباب من بینهاإلىتحصیله الدراسي وهذا یعوذ على

.عدم توفر الاستعداد للتعلم- 
.عدم الاهتمام بالتلمیذ وتقدمه العلمي من الوالدین أومن طرف المعلمین- 
1.سبب انخفاض في تحصیله الدراسية أو المتدنیة التي یتوقعها من التلمیذ وقد تالیالتوقعات الع- 

تنتج لدي التلمیذ عادات دراسیة خاطئة عندما لا یستعمل الطریقة :العادات الدراسیة الخاطئة- 2
الأطفال هذه العادات الدراسیة الجیدة والتي تعني استخدام الوظائف معلیتالدراسیة الصحیحة لذلك یجب 

ضعف إلىفي تحصیل المعرفة خلال السنوات المدرسة الابتدائیة وتؤدي عادات الدراسة الخاطئة ةعلیالف
.التحصیل ومن بین هذه العادات الخاطئة اختیار أوقات دراسیة خاطئة

:  إلىعدم وضع برنامج دراسي والتكاسل عن أداء الواجبات المدرسیة، وقد تعود الأسباب 

.مناسبالغیر الجو الدراسي - 
.عدم اهتمام الوالدین - 
.المقارنة بین الإخوة والزملاء- 
2.الأسباب النفسیة كعدم الشعور بالأمن والقلق والخوفإلىإضافة - 

یحصل التلامیذ في موادهم الدراسیة عادة على نتائج مرتفعة أو متوسطة أو متدنیة :ضعف التحصیل- 2
وتحصیلهم ضعیف وذلك یعود إلى الأسباب أو ضعیفة فهناك بعض التلامیذ تحصیلهم یكون أدني 

:ةالیالت

جامعة ، مذكرة لنیل شهادة الماجستیر ، طالب في المرحلة الثانویةمستوي ألتحصیلي للعلىتأثیر العوامل الأسریة ، بوعیزة أحمد 1
.5354ص ص، 2013، 2012، والاجتماعیةكلیة العلوم الإنسانیة ، جیجل 

.222ص ، 1999، عمان ، دار صفاء للنشر والتوزیع ، كاملة الفرخ، عبد الجابر تیم 2
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.عدم الرغبة في التعلم وعدم توفر دافعیة له- 
.مشاكل شخصیة أسریة تخص التلامیذ- 
.انتقال كامل التلمیذ بأعمال أسریة تعیق من حصوله على درجات مرتفعة- 
1.قد یكون المعلم غیر مؤهلا وخبراته قلیلة- 

تفكیر التلمیذ عن قاعدة الدرس أثناء تقدیم الأستاذ للدرس وتنعكس هو خروج فكر أو :ضعف الانتباه- 3
2. النفسعلىعلى نتائج تحصیل التلمیذ وتنمیة غیر مستحیلة اجتماعیا كالانطواء 

:و لمواجهة هذه المشكلة والوقایة منها من طرف الأستاذ یجب أن
.یجب على الأستاذ أن یجعل طرق متنوعة لتقدیم المعلومات- 
.المهمة التي یكفل بها التلامیذتبسیط - 
.محاولة معرفة أسباب ضعف أشباه التلامیذ- 
.ابتكار طرق لجدب انتباههم- 
.لإبقاء التلامیذ منتبهینهاعلیاستخدام إشارات صامتة متفق - 
.التقلیل من فترات عمل التلامیذ- 
3. مراقبة سلوك التلمیذ الذي یتلقى علاجا طبیا- 

والطفل المتخلف هو الذي لا یسایر التقدم ، من التحصیلطمستوي منحیشیر إلى:تخلف المدرسيال- 4
العادي للمكتسبات المدرسیة ویعود هذا الشكل إلى عدة عوامل منها الذاتیة كالتأخر العقلي وضعف الذاكرة 

وضوعیته وضعف الانتباه وكذلك نقص دافعیة الإنجاز والأمراض وسوء التكیف مع الوسط المدرسي وم
على، وسوء التوجیه المدرسي للتلمیذ بسبب تأخر دراسي للتلمیذ وهذا ما یؤثر المحیط المدرسيكالأسرة و 

4.تحصیله الدراسي

183ص، 2013، دار المسیرة للنشر والتوزیع ، میة الأكادیمیة یعلالسلوكیة التالمشكلات الصفیة ، محمد حسن العمایرة1
.113ص ، 2009، عمان ، دار الثقافة ، مشكلات نرجویة المعاصرة، عبد العزیز عطالة2
.7ص، 2013، حل المشكلات السلوكیة لطلاب المرحلة الابتدائیة المملكة العربیة السعودیة، محمد صفوت عبد العزیز3
ص ، 2006، دار العلوم للنشر والتوزیع ، علم الإدارة المدرسیة نظریاته وتطبیقاته في النظام التربوي الجزائري ، محمد بن حمودة 4

.259272ص 
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الباحثین حول مشكلات التحصیل الدراسي یمكن إدراجه في هإلیانطلاقا من البحث الذي أشار 
:إنجاز الشكل الآتي

.الطالباتمن إعداد: المصدر

رسم یوضح مشكلات التحصیل الدراسي): 06( الشكل رقم

مشكلات التحصیل الدراسي

ضعف الدافعیة 
المدرسیة

العادات المدرسیة 
الخاطئة

المدرسيالتخلف ضعف الانتباهضعف التحصیل



المقاربة النظریة المفسرة لموضوع الدراسة:المبحث الثالث

مفهوم النظریة:أولا
أصول ونشأة النظریة:ثانیا
رواد وأفكار النظریة:ثالثا
إسقاط النظریة على الدراسة:رابعا
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:الیةفكرة الحدیة كأساس لنظریة وسائل الإعلام الانتق

والعدید من النظریات الیةالفكرة المؤسسة لنظریة وسائل الإعلام الانتقالعتبةتعتبر فكرة الحدیة أو 
التي تحاول الفهم والتغیر الاجتماعي والثقافي فیما یلي سنحاول أن نفهم جیدا مفهوم ومحتوى فكرة الحدیة 

باعتبار أنها فكرة انثربولوجیة جدیدة قبل كل شيء،لننتقل إلى شرح ) نثربولوجیاالأ(عند علماء الإیثنولوجیا 
ة في فهم ظواهر الانتقال في میدان الدراسات الإعلامیة عموما أهمیة هذه الفكرة وافتراضاتها الأساسی

.وعلى وجه التحدید میدان التواصل الاجتماعي والذي من أشكاله حقل الألعاب الإلكترونیة

:الأنثربولوجیین عند فكرة الحدیة - 1

دامه لأول لمصدر وهي مصطلح تم استخاتعتبر فكرة الحدیة عند الأنثربولوجیین فكرة أنثربولوجیة
شعائر أو "في كتابه ORNOLD VAN GNNEPمرة من طرف عالم الإیثنولوجیا الفرنسي أرنو لد فان 

.LES RITE DE PASSAGE."1990طقوس الانتقال سنة 

تمحورت أعماله البحثیة على تحلیل لكن یعتبر فكتور تورنر وهو انتروبولوجي ثقافي بریطاني،
ا نموذجا تحلیلیا لفكرة المجتمعات البدائیة في إفریقیا أهم الكتاب الذي قدمو شعائر وطقوس الانتقال في 

، نظرا لأنها تسمح بإحداث تغیرات مهمة على ماهیة الفرد المعروف في المرحلة السابقة، فهي الانتقال
.لوصف خصائص هذا الانتقال أو العبور"الحدیة"مرحلة عبور إذن ولذلك تم استخدام عبارة 

أو مرحلة الوصول التي من زمنیةوهي مرحلة :POST LIMINOLUITESا بعد الحدیة الشعائر م
1.جدید" كائن"خلالها یتم إعادة دمج الفرد في المجتمع ولكن بهویة جدیدة،فیتشكل لدینا 

فمثلا في هذه المكونات الثلاثة للانتقال الشعائري قدم كان جنیب أربع فئات من الشعائر و البني 
لقد قدم هذا العالم أنواع من الانتقال الشعائر ومشتركة بین مختلف الثقافات والمجتمعات،تبدو عادة 

:الاجتماعیة وتتضمن

1 Dartijuenave,j ,(2012),ritul et liminaoitè,sociètès,115,81 ,93 ,p81,on ligne :http:// doiarg /103917 ,soc ,1150081
,consultè le 26/04/2022.
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الانتقال من وضع أولي إلى وضع آخر من خلال جذب الفرد داخل الجماعة عبر تعلمه لشعائر 1
عبر ) متزوج(داخلي إلى وضع ) غیر متزوج(تمهیدیة فمثلا الزواج ینتقل فیه الفرد من وضع خارجي 

.ممارسته لطقوس الزواج 

.الانتقال من مكان إلى مكان آخر مثل حالات تغییر السكن والعنوان2

.من الطالب الثانوي إلى الجامعي إلى مرحلة العمل:الانتقال من حالة إلى حالة أخرى3

.الانتقال من سنة إلى أخرى :الانتقال من زمن إلى زمن آخر4

:VICTOR TURNERلانتقال عندفكرة شعائر ا2

عن الحدیة،وذلك في " فان جنیف"یعتبر فیكتور تورنر أهم الكتاّب الّذین أعادوا اكتشاف فكرة 
المرحلة THE  LI;INEL PEOD IN UITES OF PQSSQGEالمعنون 1963كتابه المنشور سنة

.الحدیة في شعائر الانتقال

ر إلى الذي طرحه من قبله فان جنیف ولكنه أشالقد استخدم تورنر هذا المفهوم بنفس المعنى 
.فقد أكد أن الخصائص العامة للمرحلة الحدیة تتمیز بالضرورة بالغموض،خصائص إضافیة لفكرة الحدیة

من وضع أولي إلى اليتشیر فكرة الحدیة إلى تلك المرحلة الوسطى التي تمیز كل مسار انتق
ینطلق من مرحلة أولى لیصل إلى مرحلة نهائیة لكنه وضع نهائي فكل مسار تحول أو تغیر اجتماعي 

فمثلا أو المرحلة الحدیة باستخدام مصطلح الأنثربولوجیا،الیةعبر مرحلة وسطى تسمى بالمرحلة الانتق
یتعلم من خلالها ) المرحلة الحدیة(ینتقل من مرحلة الطفولة إلى مرحلة الرشد عبر مروره بمرحلة وسطى

1.الاستقرار في مرحلة الوصولویكتسب أعراف و سلوكات 

الفرنسي avnoldvan gennepالأنثربولوجيإلى فكرة الحدیة في نظریة شعائر الانتقال عند
وسمیت les rites de passageتشیر فكرة الحدیة إلى إحدى المراحل الموجودة في شعائر الانتقال 

عند فان جنیب بالحدیة لأنها فعلا تلك المرحلة الوسطى المتاخمة لحدود مرحلة أعلى من شعائر الانتقال،
ومرحلة ما بعد (reparationتسمى أیضا مرحلة الانفصال (وهي متواجدة بین مرحلة ما قبل حدیة 

.rentegration/iggregtionى مرحلة إعادة الاندماج متس) حدیة
1. Dartijuenave,j, op cit.
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ة الانتقال في نظریة شعائر الانتقال الأنثربولوجیة على وجود حركة من مرحلة ابتدائیة تقوم فكر 
:هيائر الانتقال على ثلاثة مكونات و تقوم بنیة شعالي إلى مرحلة وصول مرورا بمرحلة وسطى وبالت

أو شعائر الانفصالpreliminal ritesالشعائر التمهیدیة - 1

وهي مرحلة تتضمن بالضرورة موت الفرد في وضعه الابتدائي أو الأوسط بحكم أنه مجبر على مغادرة 
فضاء معین أو ممارسة معینة وذلك من خلال كسر جمیع الممارسات والسلوكیات الروتینیة التي ألفها 

إلى مستوى مستویات تزید صعوبة من الانتقال من مستوى5التي تتضمن pupgفعلى سبیل المثال لعبة 
النجوم فكلما زادت النجوم زادت صعوبة التحدي والانتقال ل مجموعة من ه تحصیعلىأكبر حیث یتوجب 

. إلى المرحلة الأخرى وظهور تحدي جدید

:الیةأو الشعائر الانتقliminal rites:الشعائر الحدیة- 2

:وتتمیز بخاصیتین اثنین هما

ه فعله وكیفیة یعلأن الشعیرة تخضع بشكل صارم لإتباع تسلسل محدد بدقة حیث یعرف الفرد ما یجب - 
.فعله

أن ما یجب فعله یجب أن یتم تحت سلطة شعائر رئیسیة،إن الشعائر في هذه المرحلة تتمیز بطبیعتها - 
1.التدمیریة

:صلاحیة مفهوم الحدیة للدراسات الإعلامیة-

یشیر كما رأینا سابقا إلى خاصیة موضوع معین ابتدأ في إعداد liminalityمصطلح الحدیة 
" بدایة"كلمة أو مصطلح الحدیة إلى ویشیر أیضا إلى خاصیة أو صفة للمسار نفسهمسار أو مرحلة ما،

.مسار معین

إن تطبیق هذا المصطلح في حقل الدراسات الإعلامیة صالح في هذا الحقل المعرفي وذلك لوجود 
وقد لا تكون ،بحكم أن الوسائط الإعلامیة تأخذ أشكالا متعددةسباب متعددة تبرز هذا الاستخدام،أ

فإن اعتبارها وإخضاعها لمفهوم الحدیة یعتبر مبررا إن التعریف البسیط محدودة في حیز أو فضاء معین،

1 Dartijuenave,j, op cit.
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طرفین وبین شيء ما متواجد بین درجتین،بین"یشیر إلى)medias(لمصطلح الوسائط الإعلامیة 
.أي بین وبین،"الحیز البیني"فهو مفهوم یرمز إلى" وحدتین

،"طقوس العبور"هذا التعریف یتطابق مع المفهوم الأنثربولوجي الأصلي الوارد حول تطبیقاته في قضیة
إلى حیث رأینا أن المرحلة الحدیة عند أنثربولوجیا طقوس العبور هي مرحلة الانتقال البیني من نقطة بدایة 

یمكن استخدامه كمرادف یشیر la medation" الوسیط"لذلك فالمصطلح السوسیولوجي ، نقطة وصول
. إلى تلك المرحلة الحدیة كما یتم تطبیقها في الدراسات الأنثربولوجیا

وأهدافها كمسار معقد ومستمر ترى أنها " medias"عندما نفكر حول ماهیة الوسائط الإعلامیة
اعل مع جمهور بغرض أو بهدف تحقیق هدف معین،هذه المرحلة من التفاعل تمثل تستعمل أدوات لتتف

1.المرحلة الحدیة لأنها مرحلة الانتقال إلى خطوة أعلى

:تطبیقات مفهوم الحدیة في الدراسات الإعلامیة-

إن استخدام مصطلح الحدیة في الدراسات الإعلامیة یفهم منه بصدد تطبیق مقاربة أنثربولوجیة 
.ظاهرة إعلامیةعلى 

یمكن القول إذن أن كل الدراسات التي تتناول بالتحلیل ظاهرة اجتماعیة تتدخل الوسائط الإعلامیة 
في إنتاجها قابلة للتحلیل وفقا لقراءة انثربولوجیة تستعین بمفهوم الحدیة لفهمها یترتب عن هذا القول وأن 

وأن وسائل الإعلام مجموع عملیات ومراحل،هذه الظاهرة یجب أن تفهم وتقسم باعتبارها مسارا یتضمن
.تتدخل في صناعتها،مثل هذا التحلیل كمنهج أو كمقاربة یسمى أنثروبولوجیا الإعلام

على افتراض رئیسي مفاده أن الأفراد mediasیستند هذا التحلیل الأنثربولوجي للإعلام 
فإنهم بهذا السلوك یدخلون تلك المرحلة )مثلا مشاهدة التلفاز(والأشخاص حینما یستعملون وسائل الإعلام 

".العبور"الحدیة ویتحولون خلالها إلى أعضاء یتصرفون وفقا لأنماط من طقوس الانتقال 

یدخلون شاهدونه عبر التلفزیون فإنهمفمثلا وفي اللحظة التي یصبح اهتمام الأشخاص بما ی
مرحلة وحالة من الغموض، لأنهم انفصلوا عن الواقع وهنا نقول أن وسائل الإعلام تخلق لنا أنماطا من 

1 http://lwian.uchicagi.edu/blogs theory/keywirds/liminal.
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نظرا لقوة حضور وسائل الإعلام في مجتمعنا ،لكي تستطیع أن تخلق خضوعا للجمهوالطقوس،
.ي الواقع طقوس بموجب هذه النظریةالمعاصر فإن جمیع الأنشطة الأساسیة هي ف

المعنونة من أهم الدراسات التي 2005سنة mihei comanبر دراسة البروفیسور میهاي كومان تعت
طبقت هذا التحلیل الأنثربولوجي على وسائل الإعلام الجماهریة لقد خص كومان بالدراسة حالة التلفزیون،

ن كیف یعمل حیث یعتبر هذا الأخیر مرتبطا برابطة قویة مع الجمهور من خلال وسائل الإعلام ولك
میكانیزم الحدیة مع التلفزیون؟ یحلل كومان مثال التلفزیون وآثاره على الجمهور من خلال قراءته البسیطة 
لنشاط الصحفیین وجمهورهم من خلال قراءته البسیطة لنشاط الصحفیین وجمهورهم من المتلقین،یقوم 

المتلقي المشاهد إلى دور وذلك بهدف تحویلliminal" حدي"بإدخال جمهوره إلى فضاء أو حیز 
.الملاحظ والمشارك

یتمیز السلوك الذي نصفه بأنه طقس من الطقوس بتلك الملابس التي یرتدیها الصحفیون في 
یعطي كومان مثالا عن هذه الملاحظة من خلال تحلیله لواقعة ،الیومالمناسبات المختلفة الممیزة لذلك 

وس الحداد وقد صورت حضور العدید من الناس والساسة التغطیة الإعلامیة التلفزیة للحدث على طق
خلال أسبوع ورجال الإعلام لهذا الحدث وهم یمارسون طقوس الحداد من خلال ارتدائهم لملابس سوداء،
كما صورت الجنازة امتلأت وسائل الإعلام بالمعلومات بخصوص ذكرى وفاة هذه الشخصیة السیاسیة،

1.أنه رجل عظیم وشاعر موهوبالصحافة المكتوبة هذا الشخص على

.إن هذه الصورة المبتكرة من طرف وسائل الإعلام وضعت الجمهور في حالة من الخضوع

ومن الأمثلة الأخرى الشائعة عن تطبیق مفهوم الحدیة في الدراسات الإعلامیة حالة لمشاهدة 
فالأخبار تبدأ كل ر كل یوم،للأخبار یعتبر هذا الشكل من أشكال الاستهلاك الذي یظهر باستمراالیومیة

یوم في ساعة محددة عادة ما تتوافق هذه الأخبار مع رموز معینة حتى  یكون بمقدور الجمهور أن 
عندما یكون الجمهور في وضع مشاهدة الأخبار على التلفزیون فإنهم ملزمون بالدخول فیما نسمیه یفهمها،

یها الناس بمشاهدة الأخبار على التلفزیون فهم فمنذ اللحظة التي یبدأ ف) liminal(بالفضاء الحدي 
وهم بهذا الشكل یهربون یصبحون أكثر وعیا بما یحث في مجتمعهم ولكن وفقا لما یرویه التلفزیون،

ویغادرون طقوسا یومیة لكن من جهة ثانیة فإن الطقوس الإعلامیة تتدخل لتغیر وتخلق قصورات جدیدة 

1 Dartijuenave,j, op cit.
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أي أن طقوس وسائل یتلقاها الجمهور تدخله في الفضاء الحدي،هذه الرسائل الإخباریة التيللشخص،
الإعلام هي التي تخلق سلوك المجتمع وتصوراته في النهایة فحیاتنا في الحقیقة ینظمها التلفزیون لأن له 

.القوة والقدرة على تنظیم وقتنا وفقا لاحتیاجاتنا الاستهلاكیة الإعلامیة

وفقا لطقوس الیوم لفة بینت لنا أن الحیاة الاجتماعیة تنتظم مثل هذه الدراسات وكالأمثلة المخت
تعرفها وسائل الإعلام،مثل هذه القراءة مفیدة حول أثر الألعاب الإلكترونیة على فئة  المراهقین فالاستعمال 
المتكرر للألعاب الإلكترونیة وفقا للفترات المختارة وكیفیة ممارستها إنما هي في الحقیقة وقبل كل شيء 

1مشكّلة من طقوس معینة وتفرز طقوسا اجتماعیة عند ممارستها و أدائها شكلة،م

في السنوات الأخیرة أصبح مثال الانترنیت جزءا مهما من حیاتنا لأنه یتغذى من حاجاتنا 
لقد أصبح الناس یستخدمون هذه الواسطة الإعلامیة أكثر من الوسائل الخ،...للمعلومات والترفیه

وذلك لأن الانترنیت یسمح بالوصول إلى المعلومات بشكل أسرع ووفقا لما یفضلونه التقلیدیة،الجماهیریة 
من محتوى أو برامج منذ اللحظة التي یقدم فیها الانترنیت طقوسا معینة فهو قد أدخل أولئك المستعملین 

ل كل شيء ینجذبون في مرحلة حدیة من خلال الجاذبیة التي یفرضها الانترنیت على المستعملین فإنهم قب
تخلف سلوكات ومشاعر اجتماعیة مختلفة قد تكون لها آثارا سلبیة أو ایجابیة ) حدیة(في طقوس وسطى

.مععلى المجت

من خلال هذه الأمثلة التي تم اقتباسها من بعض محاولات علماء الانتربولوجیا في الحقل 
تقوم على طرفین أساسین "الحدیة"على مفهومالإعلامي نرى أن تطبیقات المقاربة الأنثربولوجیة المستندة 

:هما

في مرحلة حدیة تتمیز بوجود طقوس خاصة ) المتلقي(أن استخدام الوسائط الإعلامیة یدخل المستعمل 1
.بها

أن هذه الطقوس تساهم وسائل الإعلام في تشكیلها وفرضها وهو ما یترتب عنه خضوع في النهایة 2
2.للتصورات التي ینتجها الإعلام

1 Mihai coman ,pour une ant hropologè de medias :presse universitti de gned coll.communicatoin mèdias et
societs,2003 ,pp16-46 .
2 Caman,ebid p46.
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في حد ذاته "عالما طقوسیا"هذان الطرحان ینطلقان من تصور قاعدي ینظر إلى وسائل الإعلام باعتبارها
وس الحداد والجنائز في حالة فمثلا وإذا عدنا إلى حالة كومان عند تحلیله لمثال التغطیة الإعلامیة لطق

لیلیة تنطلق من الاعتبارات شخصیة عمومیة رمزیة مثلا في حیاتنا نلاحظ أن هذه المقاربة التحوفاة
:الیةالت

معینة أو مناسبة الیةإلى احتف) الوفاة"(الحدث"معینة بمعنى أنه تم تحویل الیةأننا بصدد تحلیل احتف- 
.بدورها هي في الحقیقة منظومة طقوس مفیدة برموز وحركات وقیمالیة معینة وهذه الاحتف

وهنا تبرز مركزیة مفهوم ناول الجوانب الطقوسیة فیه،بالضرورة عبر تالیةأن تحویل الحدث إلى احتف- 
.الطقوس فیه 

أن وسائل الإعلام جذورها تنتج وتشكل طقوسا لها في العمل عند معالجتها وتغطیتها لهذه الجوانب،- 
مناخ طریق التقدیم،طرق الكتابة لغة التحریر،(هناك إذن طقوس خاصة بالحیاة داخل وسیلة الإعلام

).للباسرمزي 

لى الجمهور الذي یتحول إلى مجرد متلقي عیة یتم تعمیمها من خلال إیصالها أن هذه الأطر الطقوس- 
1خاضع للتصورات والطقوس التي ینتجها الحقل الإعلامي

وذلك في علاقته Y thologie;أن الاتصال الإعلامي في المجتمع الأسطوري قائم على أسطورة - 
الكثیر من فلنأخذ مثالا على هذا المحتوى من السینما الأمریكیة،ى أساطیر،بصناعة محتویات معینة عل

الدراسات التي أجریت على الفیلم الأمریكي أوضحت أن محتویاتها تصاحبها صناعة لأسطورة معینة،
بین فترتي الحرب الباردة وما بعد الحرب " rambo"فنلاحظ مثلا كیف انتقلت الشخصیة البطولیة في فیلم 

الذي یحاربه "العدو"خلال فترة الصراع ضد الاتحاد السوفییتي كانت صناعة شخصیةالباردة،
rambo)بعد نهایة الحرب روسي وطبیعة التهدید الحدیث باستخدام السلاح النووي،) الأمریكي طبعا

نا ولكن هذه المرة تم بناء شخصیة العدو لیصورنا أن العدو ه،Ramboالعالمیة تواصل إنتاج فیلم 
وأن التهدید هنا هو تعجیزات جماعیة مثلا هذا المثال یوضح لنا كیفیة أن وسائل الإعلام " الإرهاب"هو

1 Caman ,Ebid p47 .
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من خلال الروایات والمقولات التي یضیفها بخصوص الأحداث والسیاقات " أساطیر اجتماعیة"تخلق لنا 
1. المختلفة

الإعلامیة من ناحیة ربطه بمفهوم یتم إدراج  مفهوم الأسطورة في الدراسات من ناحیة أخرى،
الوظیفة الثقافیة لأنه ومن خلال الروایة التي تقال من طرق الخطاب الصحفي عموما فإنه وبجدیته عن 

si ginifi"معنى"الوقائع والأحداث یقوم بعملیة ربط بین ما تفوضه حتمیة الزمان والمكان في إنتاج 
colum ما یفهم منه أن الحدیث الإعلامي والروایة الإعلامیة هذا اقع الذي تتناوله بالوصفعن الو

هذا بموجبها تنشأ أسطورة في مجتمع ماالتي ،تخضع لنفس الاحتیاجات المعرفیة والسیكولوجیة أیضا
استخدام الرموز الاجتماعیة الموجودة حیث یصبح الرمز إلىالمسار في الغالب ما یتم توظیفه باللجوء 

.لخطاب والروایة الإعلامیةهنا عنصرا مشكلا ومكونا ل

وعلى غرار ذلك أیضا فإن الألعاب الإلكترونیة مكنت الفرد من الانخراط في المجتمع أكثر وكیفیة 
.وانجذابه الكبیر نحوها لما تحتویه على مؤثرات صوتیة وبصریةالتعامل مع هذه التقنیات الحدیثة،

نیة فرصة لإعطاء القائم بها القدرة تعد هذه الألعاب المتاحة على مختلف الأجهزة الإلكترو 
ولعل ،ب الذكاء والتي تتطلب إعمال الفكوالحیویة والنشاط، وأیضا تساعده في حل المشكلات ومنها ألعا

ألعاب المتعة والإثارة والتي تهدف إلى التسلیة وأیضالعبة الشطرنج من أشهر الألعاب في هذا المجال 
.صوات القریبة من الواقعوشغل الفراغ تستخدم فیها الصور والأ

من خلال تفاعله معها و الإلكترونیة أن تحاكي ما بداخل مستخدمیها لقد استطاعت الألعاب 
.إشباع  ما بداخله

ومنه فإن دور وسائل الإعلام في التأثیر على الجمهور لا یقل عن دور الألعاب الإلكترونیة في 
سلبا أو إیجابا وهذا یتوقف على الاستخدام العقلاني على التأثیر على مستخدمیها سواء كان هذا التأثیر 

.هذه الأجهزة الإلكترونیة وعلى توجیهات المرتقبة من طرف المحیط الأسري

1 Caman,Ipid,p10.
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:   تطبیقات المقاربة الأنثروبولوجیة الإعلامیة في حقل الألعاب الإلكترونیة- 3

هل یمكننا أن :إلىیمكن طرح السؤال التوفقا للمفاهیم الأنثربولوجیة التي تطرحها هكذا مقاربة ،
مفهوم الطقس لتحلیل اللعبة الإلكترونیة كواسطة إعلامیة؟إلىنلجأ 

حقیقة واقعیة تتعلق باللاعبین أنفسهم وهم یقضون ساعات طویلة أمام الشاشات إلىإذ نظرنا 
لمنظور ألعاب وفي علاقات لعب بعدیة مع الآخرین فإن الإجابة تكون سهلة جدا، تصبح من هذا ا

، وذلك لأن الفرد )الخ...وقت لتأدیتها، طریقة لتأدیتها(نشأته شأن الواجبات الدینیة " سلوك طقوسي"الفیدیو
یصبح فیها خاضعا تماما لمذهب سلوكي جاهز للاستعمال، هذه الرؤیة رؤیة مقبولة جدا ولكنها تظل 

1. رؤیة سطحیة وسهلة الاكتشاف

ل یخضع للقواعد العلمیة أكثر من خضوعه للتطورات والاستنتاجات فیما یلي سنحاول إعطاء تحلی
.المباشرة

قراءة في المفاهیم:بین الألعاب الإلكترونیة والطقوس-أ

ه تبرز صعوبة إصدار تعریف یعلمفهوم معقد كما یقره المختصون و ) الألعاب بالجمع" (اللعب" مفهوم
موجز ومتجانس عنه لكن من التعریفات الكبرى التي تتداول في هذا الحقل بكثرة بین مختلف المختصین 

وعالم الاجتماع godan Huizingaنجد أن مساهمة عالم التاریخ والسوسیولوجي الهولندي بوهان هویزینغا 
مسامتین مهمتین جدا نظرا لقیمتهما التداولیة François Roger Cailloisالفرنسي فرانسوا روجي كایلوا

.  في هذا الحقل

یقدم مختلف التعاریف في هذا الإطار نموذجا تحلیلیا یعرف اللعب بصفته یتكون من العناصر 
:ةالیالتعریفیة الت

مرحلة أخري والحفاظ إلىیجب أن تكون هناك قواعد للعب مثلا ضرورة قتل كل الأعداء قبل الانتقال- 
2.بالنسبة للصدیق,على

.یجب أن تكون هناك نتائج للعب قابلة للإحصاء والعد- 

1caman ,Ibid,p54.
2caman,Ibid,p 54.
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.هایعلیجب أن تكون هناك قیمة تعطي للنتائج المتحصل - 

.یحب أن یكون هناك جهد یقوم به اللاعب- 

.هایعلیجب أن یكون هناك ارتباط عاطفي اللاعب بالنتائج المتحصل - 

):الطقس بالمفرد(بخصوص تعریف الطقوس أما - 

طریقة الصلاة ) یخضع لرموز مشفرة كثیرة(أنه نشاط یخضع لقوالب شكلا نیة كثیرة علىفهو یظهر - 
.مثلا تتضمن شكلیات وحركات تحمل رموزا مشفرة كثیرة

والتنسیق الجودةالي أن الطقس یتكون من مراحل وتسلسلات كثیرة تتفاعل فیما بینها لتشكل مشهدا ع- 
.ةالیوالجم

یظهر أیضا جانبا تكراریا بالضرورة وفقا لمعاییر وقیود ورموز وهو ما یجعل حركاته مدروسة ولكن - 
.متوقعة نظرا لروتینیتها

أن وظیفته الاجتماعیة هي ضمان الاستقرار داخل الجماعة لأنه أداة لحمایة الرابطة الاجتماعیة أي - 
.وضع الفرد داخل الجماعة

علىصعید التعریف أن هناك مجموعة من التطابقات التي یمكن أن نجریها علىإذن یلاحظ - 
المفهومین، لكن إذا حاولنا أن نطرح السؤال بطریقة أخري،أي هل أن الطقوس یمكن اعتبارها ألعاب ؟ 

.1لیهعفإننا في هذه الحالة قد تتلقى صعوبات في الإجابة 

:لكن یحب أن نلاحظ ما یلي

ة یقتربان في بعضهما البعض أكثر مما یفترقان أو ینفصلان فهما لیمصطلحین من الناحیة الدلاأن ال- 
.سیاق استعمالاتي واحدإلىینتمیان 

بینما مصطلح وظیفة الإتحاد في الجماعة،إلىأنه من الناحیة الوظیفیة فإن مصطلح الطقوس یشیر - 
أي وكأنها طقس من طقوس الانفصال الوظیفة العكسیة أي الانفصال عن الجماعة،إلىالألعاب یشیر 

1 caman,Ipid  p54.
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Claudeعن الجماعة الاجتماعیة هذه الملاحظة الأخیرة بدعمها عالم الأنثروبولوجیا الفرنسي الشهیر 
levis Strauss بینما ینطلق أن اللعب ینطلق من بنیة موجودة لكي ینتج حادثة اجتماعیة،"حیث یقول

".لطقس من حادثة اجتماعیة لیشكل بنیة اجتماعیةا

:الألعاب كتجربة إعلامیة- ب

باعتبار أن الألعاب الإلكترونیة تتم باستخدام وسائط إعلامیة متعددة فإنه قد یحصل لدینا تصور 
أي مستوي یمكننا أن نفرق بین الألعابعلىبالخلط أو الدمج بینهما من ناحیة كونهما ممارسة اجتماعیة 

ووسائل الإعلام التي تعتبر مصدر هذه الألعاب؟ 

إذا أخدنا مثال السینما فهل یمكن اعتبار مشاهدة فیلم سینمائي كممارسة للطقوس؟

.عنصر اللعب في حد ذاته- 

.اللاعب كفاعل یقوم بالتصرفات والحركات والسلوكیات- 

الطرح لیس واقعیا نظرا لأن هذا التصرف هو شكل من أشكال الانفصال عن الواقع إلا أن هذا 
الألعاب الإلكترونیة تضم لاعبین متواصلین بعضهم ببعض عبر الشبكات التي تجمعهم ولكن هذه 

1.الممارسة تحدث وفقا لمسارات تنشئة بموجبها یحدث تكیف مع ممارسة اللعبة ومع خصائص اللعبة

هذه الأخیرة ،"طقوس جدیدة"عاب الإلكترونیة هي إذن یمكن أن نتصور أن الألىفي هذا المعن
وعندما نقول فرداني فذلك لفرداني عن المعني،اأنها إجابات لتساؤلات مصدرها البحث علىیمكن فهمها 

نیة أكثر في سیاق المجتمع المعني الحداثي للكلمة حیث أن المقاربة الحداثیة عن الفر داإلىللإشارة 
مفاهیم فردا نیة عندما یتعلق الأمر بالألعاب الإلكترونیة ومن بینها القوة،إلىهذه المقاربة تلجأ ،المعاص

. التضامنالتوازن،التناغم،الرغبة،الشجاعة،

عبقریتها،هویات معینة مثل قوة الطبیعة،إلىإذا كان مفهوم الطقوس یتضمن بالضرورة اللجوء 
عندما یكون فراد مستمدة من هذه الهویات الكبرى،تناغمها فإن الممارسة الطقوسیة تولد نوعا من القوة للأ

لأن وبنوع من التحول الاجتماعي،" القوة"الفرد طرفا في الطقوس فإنه یخرج منها محولا بنوع من مشاعر 
في بعض الحالات وتحدیدها وتعنیها،officialisésبعض الخصائص وبعض الأشیاء قد تمت وسمنتها

1 Caman,Ibid,p56.
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صور أخري مثل الصور النّدیة إلىة الطبیعة كهویة فوقیة بل عودإلىالأخرى لا یتم اللجوء  
(avalar).1

.عب منها القوة والشجاعة مثل ألعاب المغامروهذا یظهر من خلال الألعاب التي یستمد اللا

هل المراحل الثلاثة التي اقترحها أرتو لد فإن جنیب أي المرحلة التمهیدیة ،الحدیة وما بعد الحدیة - 
هنا؟قابلة للتطبیق

بمعني أنه فإن اللاعب یقوم بوظیفة طقوسیة هنا،" التكرار"إذا قدمنا اللعب الإلكترونیة من زاویة 
ینتج سلوكیات روتینیة تتكرر باستمرار كما رأینا في المفهوم أعلاه یخضع اللاعب أیضا لقواعد تم وصفها 

علىعمل كأداة ضغط فهي تتشكل من مجموعة ألفورتي مات ت" اللعبة"من طرف صناع ومبرمجي 
إن حریة اللاعب جد محدودة في اختیار ووضع القواعد فهو یخضع لها اللاعب الذي یجب أن یتقید بها،

.       بشكل مطلق ولا یساهم في إنتاجها

عنصر آخر من عناصر تعریف الطقس، وهو أن اللاعب علىهذا التشابه یمكن أیضا تعمیمه 
.مارسة معینة فإنها مشكل لمشهد مضبوط حسن الإخراجبخضوعه لهذه القواعد وتكراره لم

Mak ixeلقد اقترح ماكسیم كولومبو:تفسیر ظاهرة الألعاب الإلكترونیةإن ظاهرة الطقوس متغیر مهم لفهم و 
couloube بعض الحجج في هذا الإطار في سیاق الحداثة،" العالم غیر منتهي لألعاب الفیدیو"في كتابه

الناتجة عن (أنفسهم نظرا لعدم الكفایة والرضا في مجال إشباع الحاجات علىود ذاتیة یقوم الناس بفرض قی
فإن ،رلحیاة في المجتمع الحداثي المعاصل" Le sens"ونظرا لبحثهم المستمر عن المعني ) ثقافة الاستهلاك

هذا المیكانیزم صحیح مثلا في حالة الألعاب الإلكترونیة كشكل من أشكال الهروب،إلىالكثیر منهم یلجؤون 
الألعاب علىالتدین لأن الدین هنا طریق لإعطاء معني للحیاة وإشكالاتها وهذه الفرضیة تصلح أیضا للتطبیق 

لبعض مشكلات الحیاة المعاصرة یوفر فضاء الألعاب " معني"عموما لأنها وسیلة من خلالها یمكن إیجاد 
.   إیجاد بعض الرضامنیجدها في الواقع المعاش وتمكنه مجالا لتحقیق بعض التصرفات التي لا

وهذا ما هو ملاحظ على فئة المراهقین من خلال توجهاتهم للبحث في الألعاب الإلكترونیة عن ما یحقق 
ویشبع رغباتهم وحاجاتهم فالبعض منهم یفضل الألعاب التي تشعره بالراحة النفسیة والطمأنینة والبعض 

. لعاب التي یكتسب منها القوة والشجاعةالآخر یبحث عن الأ

1 caman,Ibid,p57.
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بیانات شخصیة: المحور الأول
:الجنس)1

.یبین توزیع أفراد العینة حسب متغیر الجنس): 01(الجدول رقم
%النسبة المئویةالتكرارالجنس

57,8%52ذكر
42%38أنثي ,2

100%90المجموع

أن فئة إلىیتوضح من خلال الجدول أعلاه أن نسبة الذكور تفوق نسبة الإناث، وهذا یرجع 
الذكور لها اهتمام أكبر لممارسة الألعاب أكثر من فئة الإناث، وأیضا الذكور یتوفر لدیهم الوقت الكافي 
عكس الإناث الذي عادة ما یكون وقتهم محدود،حیث أن نسبة الذكور الذین یمارسون الألعاب الإلكترونیة 

.مفردة38ما یعادل أي %42,2مفردة ،أما نسبة الإناث فهي 52أي ما یعادل 57,8%

.ومنه نستنتج أن نسبة الذكور في دراستنا هم الفئة الأكثر استخداما للألعاب الإلكترونیة

:السن) 2
.یوضح توزیع أفراد العینة حسب متغیر السن): 02(الجدول رقم 

%النسبة المئویةالتكرارالسن
%1314,4سنة16أقل من 

%3741,1سنة17إلى16من 
%4044,4سنة17أزید من
%90100المجموع

یوضح لنا الجدول أعلاه توزیع نسب متغیر السن بالنسبة للمبحوثین الذین یمارسون الألعاب 
أي ما %44,4سنة وهي 17نسبة سجلت للذین تتراوح أعمارهم أزید من علىالإلكترونیة حیث أن أ

مفردة وذلك لأن أغلب المبحوثین أعمارهم تتراوح في هذا السن، كما أن السن القانوني 40یعادل 
37أي ما یعادل %41,1سنة وهي 17إلى16للالتحاق بالثانویات في الجزائر، ثم تلیها الفئة من 

. مفردة13أي ما یعادل%14,4سنة بنسبة 16مفردة وفي الأخیر تأتي الفئة الأدنى أقل من 
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.سنة17ومنه نستنتج أن أغلبیة أفراد العینة الذین یمارسون الألعاب الإلكترونیة تفوق أعمارهم 
:المستوي الدراسي) 3

.یمثل توزیع أفراد العینة حسب المستوي الدراسي): 03(الجدول رقم
%النسبة المئویةالتكرارالمستوي الدراسي

%3033,3سنة أولي ثانوي
%2932,2ثانیة ثانويسنة 

%3134,5سنة ثالثة ثانوي
%90100المجموع

نلاحظ من خلال نتائج الجدول أعلاه أن نسبة المبحوثین الممارسین للألعاب الإلكترونیة الذین 
، تلیها نسبة الدارسین مفردة31أي ما یعادل %34,4یدرسون في السنة الثالثة ثانوي هي الأعلى بنسبة 

مفردة، وأخیرا نسبة المبحوثین الدارسین في30أي ما یعادل %33,3الأولي ثانوي بنسبة في السنة 
، یعود تقارب النسب المئویة للمستویات الثلاث مفردة29أي ما یعادل %32,2السنة الثانیة ثانوي بنسبة 

.العدد الذي تستقبله المؤسسة سنویاإلى
. ث یمارسون الألعاب الإلكترونیة بشكل متقاربومنه نستنج أن المبحوثین في المستویات الثلا

:الشعبة) 4
.یمثل توزیع أفراد العینة حسب الشعب العلمیة): 04(الجدول رقم 

%النسبة المئویةالتكرارالشعبة
%2123,3آداب وفلسفة
%3033,3علوم تجریبیة

%1112,2تسییر واقتصاد
%1921,1لغات أجنبیة
%910,0تقني ریاضي

%90100المجموع

یكشف الجدول أعلاه والمتمثل في توزیع أفراد العینة حسب الشعب العلمیة تفاوت نسب 
التلامیذ المراهقین، الذین یستخدمون الألعاب الإلكترونیة،حیث كانت الصدارة للتلامیذ الذین یدرسون علوم 
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%23,3مفردة، تلیها نسبة التلامیذ الدارسین آداب وفلسفة بنسبة 30أي ما یعادل%33,3تجریبیة بنسبة
في مفردة،19أي ما یعادل %21,1ب ثم نسبة تلامیذ لغات أجنبیة قدرتمفردة،21أي ما یعادل 

مفردة، وأخیرا نسبة التلامیذ الذین 11أي ما یعادل %12.2حین قدرة نسبة تلامیذ تسییر واقتصاد ب 
.مفردة9أي ما یعادل %10یدرسون تقني ریاضي قدرت ب 

أفراد العینة إلىمما سبق نستنتج أن الشعبة الأكثر بروزا في استخدام الألعاب الإلكترونیة بالنظر 
.هي شعبة العلوم التجریبیة

:درجة التحصیل الدراسي) 5
.الدراسيیبین توزیع أفراد العینة حسب درجة التحصیل ): 05(الجدول رقم 
%النسبة المئویةالتكراردرجة التحصیل الدراسي

%1314,4ممتازة
%2629جیدة

%4752,2مقبولة
%44,4غیر مقبولة

%90100المجموع

من خلال الجدول أعلاه الذي یمثل توزیع المبحوثین حسب درجة التحصیل الدراسي نلاحظ أن 
47أي ما یعادل %52,2المراهقین لدیهم مستوي دراسي مقبول نسبته الأغلبیة الساحقة من أفراد العینة 

مفردة، في حین المستوي الدراسي ممتاز 26أي ما یعادل %28,9مفردة، یلیها مستوي دراسي جید نسبته
وأخیرا نسبة المبحوثین الذین لدیهم مستوي دراسي غیر مقبول مفردة،13أي ما یعادل %14,4نسبته 
.مفردة4ا یعادل أي م%4,4نسبته

إذن نستنتج أن معظم المبحوثین الذین یستخدمون الألعاب الإلكترونیة المستوي الدراسي الخاص 
.بهم مقبول
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.عادات وأنماط ممارسة المراهق للألعاب الإلكترونیة:المحور الثاني
.یوضح مدي ممارسة أفراد العینة لألعاب الإلكترونیة): 06(الجدول رقم

النسبة المئویةالتكرارالألعاب الإلكترونیةهل تمارس 
4145,6غالبا
3842,2أحیانا
1112,2نادرا

90100المجموع

استخدام الألعاب الإلكترونیة إذ ي یوضح آراء أفراد العینة حول مدىیظهر الجدول أعلاه والذ
مفردة،تلیها 41أي ما یعادل %46,6نلاحظ أن أغلبیة المبحوثین قد كانت إجابتهم غالبا وذلك بنسبة 

مفردة والإجابة بنادرنا جاءت في المرتبة الأخیرة بنسبة 38أي ما یعادل %42,2الإجابة أحیانا بنسبة 
إن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین اختاروا الإجابة غالبا وأحیانا لاستخدام مفردة،11أي ما یعادل 12,2%

الذي یعیشه المبحوثین جراء عزوفهم عن أداء الواجبات المدرسیة في الفراغ إلىالألعاب الإلكترونیة راجع 
خلاف الفئات علىالمنزل وتفرغهم للألعاب الإلكترونیة التي قد تسبب في تدني المستوي الدراسي لدیهم 

.ي استذكار الدروس وحل الواجباتالأخرى التي تستشمر أوقات الفراغ ف
منغور أن النسبة الأكبر من المبحوثین انخفضت درجة تبرز الباحثتان زهیة بودیبة ورشیدة 

ها إلوهذا ما یؤكد النتیجة المتوصل %56,17تحصیلهم الدراسي بسبب انشغالهم بالألعاب الإلكترونیة بنسبة 
1. في هذا البحث

.نستنتج أن أغلبیة المبحوثین یستخدمون الألعاب الإلكترونیة في أوقات مختلفة فیما بینهم
.والمبحوثین یمارسون الألعاب الإلكترونیةىیوضح منذ مت): 07(م الجدول رق

%النسبة المئویةالتكراروأنت تمارس الألعاب الإلكترونیةىمنذ مت
%1112,2سنة1أقل من 

%3741,1سنوات5إلىسنة 1إلىمن 
%4246,7سنوات5من أكثر 

%90100المجموع

، مذكرة لنیل شهادة الماستر في علوم الإعلام اسي للمراهقینالتحصیل الر علىأثر الألعاب الإلكترونیة ، رشیدة منغور، زهیة بودیبة1
.146،  ص2017/2018والاتصال، تخصص علاقات عامة، جامعةمحمد الصدیق بن یحي، جیجل، 
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5یتبین لنا من خلال الجدول أعلاه أن أفراد العینة الذین یمارسون الألعاب الإلكترونیة أكثر من 
أي %41,1سنوات تقدر بنسبة 5إلىسنة 1ومنمفردة،42أي ما یعادل %46,7سنوات تقدر نسبتهم 

.مفردة11أي ما یعادل %12,2سنة فتقدر ب 1مفردة أما أقل من 37ما یعادل 
سنوات، وهي مدة طویلة 5لاحظ أن المراهقین یستخدمون الألعاب الإلكترونیة أكثر من ومنه ن

. الألعاب الإلكترونیةعلىالإدمان والإقبال الكبیر إلىمقارنة بسنة وسنتین وثلاث سنوات، وهذا یرجع 
الحریة داخل تبرز الباحثة مریم قویدر وجود فروق بین مفردات الفئات العمریة الثلاث في مدي تمتعهم ب

1.إلیها في هذا البحثسنة وهذا ما یؤكد النتیجة المتوصل 12إلى11البیت وذلك لصالح الفئة العمریة من 

.الخمس سنواتاب الإلكترونیة یفوقإذن نستنتج أن إقبال المراهقین على ممارسة الألع
ةممارستهم للألعاب الإلكترونییوضح المدة التي یقضیها أفراد العینة في ): 08(الجدول رقم 

%النسبة المئویةالتكرارالمدة التي تقضیها في استخدام الألعاب الإلكترونیة یومیا
%2527,8أقل من ساعة

%4448,9ساعات3إلىمن ساعة 
%2123,3ساعات3أزید من 
%90100المجموع

3یتضح من خلال الجدول أعلاه أن المبحوثین الممارسین للألعاب الإلكترونیة من ساعة إلى 
مفردة وتلیها المدة التي أقل من ساعة التي تقدر ب 44أي ما یعادل %48,9ساعات تقدر نسبتهم ب 

.مفردة21أي ما تعادل %23,3ساعات تقدر نسبتهم 3مفردة،وتلیها أزید من 25والتي تعادل 27,8%
ثلاث إلىتبرز الباحثتان زهیة بودیبة ورشیدة منغور أن النسبة الأكبر من المبحوثین یستغرقون من ساعة 

حیث جاءت النتیجة شبه متقاربة مع %56,18وم في استخدام الألعاب الإلكترونیة بنسبة لیساعات في 
2.نتیجة البحث

الإلكترونیة مكثفا وهذا یرجع إلى الإقبال الكبیر على هذه ومنه نستنتج أن استخدام أفراد العینة للألعاب 
.الألعاب

218ص، ذكرهمرجع سبق ، مریم قویدر1
.148، صمرجع سبق ذكره، رشیدة منغور، زهیة بودیبة2
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یوضح توزیع إجابات المبحوثین حول الوسائل التكنولوجیة التي یستخدمونها لممارسة ): 09(الجدول رقم 
.الألعاب الإلكترونیة

أكثر من خیار حول الوسائل علىنلاحظ من خلال الجدول أعلاه أن المبحوثین أجابوا 
أي ما %88,9التكنولوجیة التي یستخدمها لممارسة الألعاب الإلكترونیة والمتمثلة في الهاتف الذكي نسبة 

أي ما %21,1سهولة استخدامه بالنسبة للمراهقین، والحاسوب بنسبة إلىمفردة، وهذا یرجع 80یعادل 
أما في المرتبة عض الألعاب الإلكتروني تتطلب استخدامه،أن طبیعة بإلىوهذا یعود مفردة،19یعادل 

وفي المرتبة الأخیرة تأتي نسبة من اختیار مفردة،9ما یعادل %10الثالثة فیأتي اللوح الإلكتروني بنسبة 
.جهاز آخر المتمثل في جهاز بلا یستیشن ولكنه مكلف

ة مقارنة بسنه في التعامل مع الیتبرز الباحثة فاطمة همال أن الطفل الجزائري یمتلك مهارة ع
1.ها في هذا البحثإلیالوسائط الإعلامیة الجدیدة خاصة الحاسوب والانترنت وهذا ما یؤكد النتیجة المتوصل 

ومنه نستنتج أن أغلب المبحوثین یفضلون استخدام الهاتف الذكي في ممارستهم للألعاب 
حجمه مقارنة بالأجهزة الأخرى، مما یجعله المفضل الإلكترونیة كونه سهل الاستخدام بالإضافة إلى صغر 

.وأیضا أغلبهم لدیهم هذا الجهاز

رسالة مكملة لنیل شهادة ، الطفل الجزائريعلىالألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الحدیثة وتأثیرها ، فاطمة همال1
.293ص، 2012، 2011، باتنة، تخصص الإعلام وتكنولوجیا الاتصال الحدیثة جامعة الحاج لخضر، الماجستیر

الوسیلة
المجموعلانعم

%النسبة التكرار%النسبة التكرار%النسبةالتكرار
%90100%1011,1%8088,9الهاتف الذكي

%90100%8190%910اللوح الإلكتروني
%90100%7178,9%1821,1الحاسوب
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یوضح إجابات المبحوثین حول المكان المفضل لدیهم لاستخدام الألعاب الإلكترونیة): 10(الجدول رقم 

نلاحظ من خلال الجدول أن أغلب المبحوثین یفضلون استخدام الألعاب الإلكترونیة في البیت 
مبحوثین الذین تقدر نسبة الفیما مفردة،ذلك لكونهم في وقت فراغ،75أي ما یعادل%83,3بنسبة 

أن البعض یفضلون مشاركة الأصدقاء،أما إلىوذلك راجع مفردة،15أي ما یعادل%16یفضلون الشارع 
مفردة،وهذا یعود لكونهم 9أي ما یعادل %10نسبة الذین یفضلون الممارسة في الثانویة تقدر نسبتهم ب

.لدیهم فترة راحة ومجتمعین مع بعضهم البعض
ممارسة الألعاب الإلكترونیة في البیت، حیث إلىتبرز الباحثة مریم قویدر أن أغلب الأطفال یمیلون 

1.جاءت النتیجة شبه متقاربة مع نتیجة البحث

یوضح الوقت الذي یفضله أفراد العینة لممارسة الألعاب الإلكترونیة): 11(الجدول رقم 

عینة من الأطفال المتمدرسینعلىدراسة وصفیة تحلیلیة ، السلوكیات لدي الأطفالعلىأثر الألعاب الإلكترونیة ، مریم قویدر1
، كلیة العلوم السیاسیة والإعلام، قسم علوم الإعلام والاتصال، تخصص مجتمع المعلومات مذكرة ماجستیر، بالجزائر العاصمة، 

.218ص، 2016، 2015، الجزائرجامعة 

المكان المفضل للعب
المجموعلانعم

%النسبة التكرار%النسبة التكرار%النسبة التكرار
%90100%1516,7%7583,3البیت
%90100%7583,3%1516,7الشارع
%90100%8190%910الثانویة

الوقت المفضل 
للعب

المجموعلانعم
%النسبة التكرار%النسبة التكرار%النسبة التكرار

%90100%7987,8%1112,2صباحا
%90100%7077,8%2022,2ظهرا
%90100%6471,1%2628,9مساء
%90100%2527,8%6572,2لیلا
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.ام الألعاب الإلكترونیة في البیتومنه نستنتج أن أغلبیة المبحوثین یفضلون استخد

النتائج المبینة في الجدول أعلاه أوقات ممارسة الألعاب الإلكترونیة مرتبة حسب أفضلیتها توضح
أي ما %72,2بالنسبة لأفراد العینة، حیث نجد أن أكثرهم یفضلون ممارستها في الفترة اللیلیة بنسبة 

26ما یعادل %28,9مفردة، أما الذین یفضلون ممارستها في الفترة المسائیة فتقدر نسبتهم ب 65یعادل 
مفردة 11أي ما یعادل %12,2مفردة، أما الذین یفضلون ممارستها في الفترة الصباحیة فتقدر نسبتهم ب

. وهي النسبة الأدنى في الترتیب

إن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین یفضلون اللعب بالألعاب الألعاب الإلكترونیة في اللیل والمساء یعود 
دراسة في النهار عكس الفترة اللیلیة یكونون في فترة راحة وفي البیت حیث كونهم منشغلین بالإلى

.ممارسة الألعابعلىیساعدهم المكان والزمان 
.الألعاب الإلكترونیةعلىیوضح طرق حصول المبحوثین ): 12(الجدول رقم 

ومنه نستنتج أن أكثریة المبحوثین یفضلون ممارسة الألعاب الإلكترونیة لیلا،أما أفراد العینة الذین 
علىإدمانهم الكلي إلىصباحا،وهذا راجع %27,8لیلا و%87,7فتقدر نسبتهم ب " لا"كانت إجابتهم ب

نتائجهم الدراسیة علىالألعاب الإلكترونیة وإهمالهم لدراستهم یقضون معظم أوقاتهم في اللعب،مما یؤثر 
.وتحصیلهم المعرفي

تعد الفترة المسائیة الفترة المفضلة من قبل أفراد العینة لممارسة ألعاب الفیدیو وهذا ما یؤكد النتیجة 
1.في البحثإلیها المتوصل 

التداعیات السلبیة لإدمان الألعاب الإلكترونیة،  دراسة میدانیة على طلاب مرحلتین الثانویة والجامعیة بمدینة ، هلال العنزيإبراهیم1
.180، ص 2022، المملكة العربیة السعودیة، 3، العدد36الریاض، المجلة العربیة الأمنیة، المجلد

علىطریقة الحصول 
اللعب

المجموعلانعم
%النسبة التكرار%النسبة التكرار%النسبة التكرار

%90100%7482,2%1617,8الشراء
%90100%8796,7%33,3الاستعارة

%90100%1213,3%7886,7التحمیل من الانترنت
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الألعاب علىمن خلال المعطیات المبینة في الجدول أعلاه والمتعلق بطرق المبحوثین 
هذه الألعاب علىیل من الانترنت للحصول الإلكترونیة یبین لنا بأن معظم أفراد العینة یختارون التحم

16الممثلة ب%17,8مفردة،تم تلیها اختیار الشراء بنسبة 78والتي تمثل %86,8بنسبة تقدر ب 
التي تمثل مفردة وفي الأخیر نجد آراء أخري حول %3,3مفردة،وبعدها تأتي الاستمارة التي قدرت بنسبة 

هذه الألعاب علىارتفاع نسبة المبحوثین الذین یحصلون إنالألعاب الإلكترونیة علىطریقة الحصول 
سهولة الاستخدام لاسیما مع توفر خدمة إلىالإلكترونیة عن طریق التحمیل من الانترنت، یعود سببه 

.الجیل الثالث والرابع في هواتف المستخدمین الجزائریین

أحدث الألعاب علىكونها الوسیلة الأكثر إتاحة التي تسمح لهم وتمكنهم من الحصول إلىإضافة 
باختلاف أنواعها وأجودها وذلك بأسرع طریقة ممكنة،وبأقل جهد ووقت ممكنین،عكس الطرق الأخرى التي 

لنتیجة أجود الألعاب،كما یمكن إرجاع هذه اعلىتوفر لهم الألعاب التقلیدیة والمعروفة التي لا تحتوي 
. مجانیة التحمیل بحكم أن غالبیة المبحوثین ذو المستوي الاقتصادي المتوسطإلىكذلك 

تبرز الباحثة مریم قویدر أن الألعاب الإلكترونیة احتلت في مقدمة النشاطات الترفیهیة التي یحبها 
1.ها في بحثناإلىالأطفال المتمدرسین ویمیلون لشرائها واقتنائها وهذا ما یؤكد النتیجة المتوصل 

ومنه نستنتج أن غالبیة أفراد العینة یحصلون على الألعاب الإلكترونیة من خلال التحمیل من 
.%86,7الانترنت وذلك بنسبة قدرت ب 

.یوضح كیف یفضل المبحوثین استخدام الألعاب الإلكترونیة):13(الجدول رقم 

استخدام الألعاب الإلكترونیة
المجموعلانعم

النسبة المئویةالتكرارالنسبة المئویةالتكرارالنسبة المئویةالتكرار
%90100%5763,3%3336,7فردیا

%90100%5055,6%4044,4جماعیا
%90100%6875,6%2224,4حسب الظروف

استخدام الألعاب أسفرت نتائج الجدول أعلاه عن وجود اختلاف بین المبحوثین حول كیفیة تفضیلهم 
الإلكترونیة

.218ص، مرجع سبق ذكره، مریم قویدر1
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في حین یفضل آخرون استخدامها بشكل فردي %44,4حیث أن أكثرهم یستخدمونها جماعیا بنسبة 
. %24,4أما البقیة منهم یفضلون ممارسة الألعاب الإلكترونیة حسب الظروف بنسبة %36,7بنسبة 

أن المبحوثین تنمو لدیهم روح التحدي إلىإن ارتفاع نسبة من یستخدمون الألعاب الإلكترونیة جماعیا فیرجع
.والمتعة عند ممارسة الألعاب جماعیا

تبرز الباحثة فاطمة همال في بحثها أن جماعة الأصدقاء تساهم في زیادة التأثر باللعبة والبطل من 
1. خلال تشارك ألعاب مفضلة وأبطال مفضلین حیث جاءت النتیجة شبه متقاربة مع نتیجة البحث 

.م الألعاب الإلكترونیة عن طریق الجماعةانستنتج أن أغلبیة أفراد العینة یفضلون استخدومنه
.یوضح تقییم أداء المبحوثین المعرفي عند ممارسة الألعاب الإلكترونیة): 14(الجدول رقم 

النسبة المئویةالتكرارتقییم الأداء المعرفي عند المبحوثین
%3741,1مرتفع

%4853,3متوسط
%55,6منخفض
%90100المجموع

من خلال قراءة الأرقام المسجلة أعلاه یتبین أن أكثریة المبحوثین عند ممارستهم للألعاب الإلكترونیة كان 
أما الذین كان تقییم أدائهم مرتفع بلغت مفردة،48أي ما یعادل %53,3تقییمهم لأدائهم متوسط وذلك بنسبة 

5أي ما یعادل %5,6وأخیرا التقییم المنخفض تقد نسبتهم ب ،مفردة37یعامل أي ما %41,1نسبتهم 
.مفردات

ة مقارنة بسنه في التعامل مع إلىتبرز الباحثة فاطمة همال أن الطفل الجزائري یمتلك مهارة ع
2.ي البحثها فإلیالوسائط الإعلامیة الجدیدة خاصة الحاسوب والانترنت وهذا ما تؤكده النتائج التي توصلنا 

یرجع هدا التباین في التقییم إلى أن كل مبحوث یقیم نفسه حسب مهاراته في اللعب وأغلبیة المبحوثین 
.یرون أن أدائهم متوسط في ممارسة الألعاب الإلكترونیة

.293ص، مرجع سبق ذكره، فاطمة همال1
.293المرجع نفسه،  ص2
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.أنواع الألعاب الإلكترونیة المستخدمة من قبل المراهقین: المحور الثالث

لكترونیة المفضلة لدي المبحوثینالألعاب الإ یمثل أنواع ): 15(الجدول رقم 

أنواع الألعاب الإلكترونیة
المجموعلانعم

النسبةالتكرار%النسبةالتكرار%النسبة التكرار
%90100%6976,7%2123,3میةعلىالألعاب الت

%90100%6167,8%2932,2الألعاب الریاضیة
%90100%6167,8%2932,2ألعاب المغامرة

%90100%6066,7%3033,3ألعاب القتال
%90100%5763,3%3336,7الألعاب الحربیة

إلىمن خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه یتبین لنا بأن أغلبیة أفراد العینة یمیلون 
الألعاب الریاضیة ،ثم %33,3، وتلیها ألعاب القتال بنسبة %44الألعاب الحربیة فهي تمثل بنسبة 

ونفسر تفضیل معظم أفراد العینة %23,3میة بنسبة علیثم تلیها الألعاب الت%32,2والمغامرات بنسبة 
للألعاب الحربیة والقتال والألعاب الریاضیة والمغامرة لكونها ألعاب انتشرت مؤخرا في العالم عامة والجزائر 

ها إلوهذا ما یجعل المراهق یمیل والتحدي والتشویق،وأیضا لأنها تتمتع بمزایا عدیدة كالإثارةخاصة،
.ویفرغ طاقته فیها

أن نسبة أكبر من إلىحیث أبرزت الباحثة زهیة بوذیبة ورشیدة منغور من خلال دراستهما 
إذ تشترك هذه الدراسة مع دراستنا في ،%44,94المبحوثین یستخدمون الألعاب الحربیة بنسبة قدرت 

1.للألعاب الحربیة أكثر من الثلث حیث جاءت النتیجة شبه متقاربة مع نتیجة البحثاستخدام العینة 

ومنه نستنتج أن هناك تقارب في نسب تفضیل أفراد العینة لأنواع الألعاب الإلكترونیة الأخرى 
المتمثلة في ألعاب القتال والریاضة والمغامرات ولكن معظم المبحوثین یفضلون أكثر ألعاب القتال 

.والحرب

.147ص، مرجع سبق ذكره، رشیدة منغور، زهیة بوذیبة1
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لدي المبحوثیننیة حسب الأفضلیة ترتیب الألعاب الإلكترو ):16(الجدول رقم 

أن أكثر أنواع الألعاب الإلكترونیة التي یفضل أفراد العینة إلىتشیر معطیات الجدول أعلاه 
مفردة تلیها لعبة فري 46أي ما یعادل %51,1استخدامها فنجد لعبة بوبجي هي المفضلة لدیهم بنسبة 

مفردة، 12أي ما یعادل %13,3تلیها لعبة فیفا بنسبة ،مفردة23أي ما یعادل %25,6فایر بنسبة 
4أي  ما یعادل %4,4أخیرا نبد فور سید و مفردة 5أي ما یعادل %5,6وذلك بنسبة PESتلیها 
. مفردة

أنهم یفضلون إلىإن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین اختاروا الألعاب بوبجي وفري فایر یعود 
إلىلعبة فري فایر لا تحتاج إلىالكثیر من الإثارة والحماسة بالإضافة علىي الألعاب الحربیة لأنها تحتو 

أما نسبة المبحوثین الذین اختاروا الألعاب مساحة تخزین كبیرة في الهاتف لهذا یفضلها المراهق،
الإثارة فهي مجرد سباق للسیارات ولم یعطیها المبحوثین إلىالریاضیة فهي منخفضة لأنها لا تحتاج 

.میة كبیرةأه

حیث أبرزت الباحثة مریم قویدر في دراستها أن الألعاب الریاضیة والحربیة والقتالیة یفضلونها 
.1وهذا یعود إلى كون أغلبیة مفردات العینة من الذكور

التي یكون فیها الحرب حاضرا، وهذا الیةمنه نستنتج أن معظم أفراد العینة یفضلون الألعاب الحربیة القتو 
.غیرهاعلىما تفسره بحیویة هذه الألعاب ولما تحتویه من إثارة وتشویق مما یجعل المراهق یفضلها 

.218مریم قویدر، مرجع سابق، ص1

الترتیب%النسبة المئویةالتكرارأسماء  الألعاب التي یفضلها المبحوثین
PUPG4651,1%1بوبجي 

2%2325,6فري فایر
FIFA1213,3%3فیفا

PES55,6%4
5%44,4نید فور سید

5%90100المجموع
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.یبین سبب انجذاب أفراد العینة لاستخدام الألعاب الإلكترونیة): 17(الجدول رقم

إلىمن خلال المعطیات الكمیة الموضحة في الجدول أعلاه والمتعلق بسبب انجذاب المراهقین 
83,3متعة الفوز ودلك بنسبة إلىاستخدام الألعاب الإلكترونیة یتضح أن أغلبیة أفراد العینة ینجذبون 

وفي المرتبة الثانیة تأتي بطل اللعبة كعامل جذب المراهقین لاستخدام الألعاب الإلكترونیة ودلك بنسبة %
وهي الرغبة في %1في حین اختار آخرون نسبة %14,4لیأتي بعدها التصمیم بنسبة 15,6%

.تحریك اللعبةالتحدي ،
یمارسون الألعاب الإلكترونیة حبا في تبرز الباحثة مریم قویدر في بحثها أن أغلبیة أفراد العینة

1.%58,5المغامرة والمتعة وذلك بنسبة 

ومنه نستخلص أن أكثر المبحوثین المراهقین تجذبهم متعة الفوز وبطل اللعبة وهذا یعود 
.لاستمتاعهم بلذة الانتصار

كما یلعب تصمیم اللعبة دورا مهما في انجذاب المبحوثین لهما وذلك من خلال الألوان والإشكال 
المتمیزة الموجودة فیها كما لا ننسي بطل اللعبة الذي یجعل نفسیة المراهق في الرغبة في الفوز و كأنه یعیش 

. الدورة داخل اللعبة

.218ص، مرجع سبق ذكره، مریم قویدر1

سبب انجذاب المبحوثین 
للألعاب الإلكترونیة

المجموعلانعم
%النسبةالتكرار%النسبةالتكرار%النسبةالتكرار

%90100%7583,3%1415,6بطل اللعبة
%90100%1415,6%7583,3متعة الفوز

%90100%7785,6%1314,4التصمیم
%90100%11,1%11,1أخري تذكر
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ا المبحوثین الألعاب الإلكترونیةدم فیهیمثل أكثر الأیام التي یستخ):18(الجدول رقم 

%النسبة المئویةالتكرارأیام استخدام الألعاب الإلكترونیة
%4752,2أیام الأسبوع

%4347,8عطلة نهایة الأسبوع
%90100المجموع

من خلال المعطیات الموضحة في الجدول أعلاه و الذي یوضح أكثر الأیام التي یستخدم فیها 
العینة الألعاب الإلكترونیة نلاحظ أن أغلبیة أفراد العینة یستخدمون الألعاب الإلكترونیة طیلة أیام أفراد 

43ممثلة ب%47,8تلیها عطلة نهایة الأسبوع بنسبة مفردة،47ممثلة ب%52,2الأسبوع وذلك بنسبة 
.مفردة

استخدام الألعاب الإلكترونیة خلال طیلة أیام الأسبوع اإن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین فضلو 
سببه هو القوة الفعالة لهذه الألعاب في جذب مستخدمیها لدرجة أنهم لا یستطیعون الاستغناء عن 

.ممارستها طیلة هذه الأیام

أما انخفاض نسبة المبحوثین الذین یستخدمون هذه الألعاب في عطلة نهایة الأسبوع وذلك راجع 
دم وجود الوقت الكافي لاستخدام هذه الألعاب كون المبحوثین یدرسون طیلة أیام الأسبوع واهتمامهم عإلى

. المتزاید بالدراسة

تبرز الباحثة مریم قویدر في بحثها  أن أغلبیة الأطفال یمارسون الألعاب الإلكترونیة في العطل 
علىالأطفال مما یقلل أضرار علىولیاء الرقابة والتوجیه الذي یفرضه الأإلىوالمناسبات وهذا یعود 

1.ها في البحثإلیالتحصیل الدراسي لهم وهذا ما یؤكد النتیجة المتوصل 

من خلال ما سبق نستنتج أن أغلبیة أفراد العینة اختاروا أیام الأسبوع من بین أكثر الأیام التي 
.%52,2یزداد فیها استخدامهم للألعاب الإلكترونیة وذلك بنسبة 

.219ص، مرجع سبق ذكره، مریم قویدر1
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آخر إصدارات الألعاب الإلكترونیةعلىیبین كیفیة تعرف المبحوثین ): 19(الجدول رقم 

إصدارات علىكیفیة التعرف 
الألعاب

المجموعلانعم
النسبةالتكرار%النسبةالتكرار%النسبةالتكرار

%90100%1718,9%7381,1عن طریق الانترنت
%90100%6370%2730عن طریق الأصدقاء

%90100%8088,9%1011,1عن طریق الإخوة والأخوات
%90100%8998,9%11,1عن طریق الوالدین

لآخر علىمن خلال المعطیات المبینة في الجدول أعلاه والمتعلق بكیفیة تعرف المبحوثین 
الألعاب عن طریق علىإصدارات الألعاب الإلكترونیة بین لنا أن معظم أفراد العینة یختارون الحصول 

في حین البعض %30ها عن طرق الأصدقاء بنسبة علیوالبعض یتعرفون %81,1الانترنت وذلك بنسبة 
ها على، أما بقیة أفراد فیتعرفون %11,1ها عن طریق الإخوة والأخوات وذلك بنسبة علیالآخر یتعرفون 

.أي منعدمة %0أخري بنسبة في حین عبر بعض المبحوثین عن آراء %1,1عن طریق الوالدین بنسبة 

إن ارتفاع نسبة من یتعرفون عن آخر إصدارات الألعاب الإلكترونیة عن طریق الانترنت وذلك 
. التطور التكنولوجي الذي شهده العالم في كل المیادینإلىیعود 

زیادة التأثر باللعبة والبطل علىتبرز الباحثة فاطمة همال في بحثها أن جماعة الأصدقاء تساهم 
1.من خلال تشارك ألعاب مفضلة وأبطال مفضلین حیث جاءت النتیجة شبه متقاربة مع نتیجة البحث

ومنه نستنتج أن معظم المبحوثین یتعرفون على آخر إصدارات الألعاب الإلكترونیة عن طریق 
.الانترنت

.293ص، مرجع سبق ذكره، فاطمة همال1
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.التحصیل الدراسي لدي المراهقینعلىأثر الألعاب الإلكترونیة : المحور الرابع

.یبین ما إذا كان المبحوثین یمارسون الألعاب الإلكترونیة داخل المؤسسة): 20(الجدول رقم 

%النسبة المئویةالتكرارهل تمارس الألعاب الإلكترونیة
%910دائما
%4145أحیانا
%4044,4نادرا

%90100المجموع

في الجدول أعلاه والمتعلق بممارسة المبحوثین لألعاب الإلكترونیة من خلال المعطیات المبینة
مفردة، 41والمقدرة ب%45داخل المؤسسة فنلاحظ أن فئة المبحوثین الذین كانت إجابتهم أحیانا نسبتهم

40والمقدرة ب%44,4وفي المرتبة الثانیة تأتي فئة المبحوثین التي كانت إجابتهم نادرا بنسبة 
.مفردة9والمقدرة ب%10لأخیر نسبة المبحوثین الذین كانت إجابتهم دائما بنسبة مفردة،وفي ا

إن تقارب نسبة ممارسة المبحوثین للألعاب الإلكترونیة أحیانا مع نسبة الذین یمارسونها نادرا ذلك 
.     اهتمامهم وانجذابهم للألعاب الإلكترونیة و نقص رغبتهم في الدراسةإلىراجع 

أبرزت الباحثتین سعاد هناء،بن مرزوق نوال في بحثهما أن أغلبیة الأطفال یجسدون أحداث 
1.ه في البحثإلیاللعبة في الواقع مع الزملاء في المدرسة وهذا ما توصلنا 

. ومنه نستنتج أن أغلبیة أفراد العینة یمارسون الألعاب الإلكترونیة داخل المؤسسة التربویة

.بین ما إذا كان المبحوثین یتحكمون في الوقت المخصص للعبی): 21(الجدول رقم

%النسبة المئویةالتكرارهل تتحكم في الوقت المخصص للعب
%5055,6نعم
%4044,4لا

%90100المجموع

، مذكرة لنیل شهادة الماستر، الألعاب الإلكترونیة العنیفة وعلاقتها بانتشار ظاهرة العنف المدرسي، بن مرزوق نوال، سعاد هناء1
.115ص، 2016، 2015، كلیة العلوم الإنسانیة والاجتماعیة، بونعامةلىجامعة الجیلإ
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نلاحظ من خلال نتائج الجدول أعلاه الذي یوضح ما إذا كان المبحوثین یتحكمون في الوقت 
من %55,6أغلبیة أفراد العینة یتحكمون في الوقت المخصص للعب بنسبة المخصص للعب حیث أن 
مراقبة الأولیاء لأبنائهم عند استخدام الألعاب الإلكترونیة إلىویرجع ذلك " نعم"المبحوثین اختاروا الإجابة 

نیة الأضرار الصحیة التي تخلفها هذه التقإلىإضافة ومنحهم وقت محدود للعب تجنبا لإهمال دراستهم،
عدم إلىوهذا راجع " لا"من المبحوثین كانت إجابتهم %44,4صحة التلامیذ، في حین نجد أن على

مراقبة الآباء لأبنائهم فقد أكد عدد من التربویین ضرورة مراقبة التلامیذ ومتابعتهم وتحدید أوقات معینة 
تفكیرهم وأصبحت علىعقول الأطفال والشباب حتى استحوذت علىللعب وذلك لما تمثله من خطورة 

.شغلهم الشاغل

الواحد الیومأبرز الباحث أحمد فلاق في بحثه أن أفراد العینة الذین یقضون ساعة واحدة فقط في 
یتشكل لدیهم عند ممارسة ألعاب الفیدیو أكثریة یلیهم من یمارس لمدة ساعتین ثم من یمارسون لمدة ثلاث 

1.ها في البحثإلیساعات تلیهم من یمارسون أكثر من أربع ساعات وهدا ما یؤكد النتیجة المتوصل 

.بتحدید الوقت المخصص للعبیقومون " بنعم"ومنه نستنتج أن أغلبیة المبحوثین كانت إجابتهم 

یبین ما إذا كان المبحوثین یؤجلون واجباتهم المدرسیة من أجل ممارسة الألعاب): 22(الجدول رقم
الإلكترونیة

%النسبة المئویةالتكرارهل تؤجل واجباتك المدرسیة من أجل ممارسة الألعاب الإلكترونیة
%910دائما
%5156,7أحیانا
%3033,3نادرا

%90100المجموع

من خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه والذي یوضح آراء أفراد العینة حول تأجیل 
الواجبات المدرسیة من أجل استخدام الألعاب الإلكترونیة حیث نلاحظ  أن غالبیة أفراد العینة قد كانت 

جامعة ، أطروحة دكتورة في علوم الإعلام والاتصال، دراسة في القیم والتأثیرات، الطفل الجزائري وألعاب الفیدیو، أحمد فلاق 1
.120ص، 2009، 2008، الجزائر
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ممثلة %33,3بنسبة " نادرا"ة مفردة،تلیها الإجاب51ممثلة ب%56,7وذلك بنسبة " أحیانا"إجابتهم 
.مفردة9ممثلة ب %10فجاءت في آخر الترتیب بنسبة " دائما"مفردة أما الإجابة 30ب

إن ارتفاع عدد المبحوثین الذین كانت إجابتهم أحیانا ودائما بلغ عددهم أكثر من نصف عدد أفراد 
نتائجهم الدراسیة لأن عملیة المذاكرة ضروریة من أجل استرجاع علىفذلك یرجع بالسلب إلىالعینة، وبالت

نفسه ویزرع الثقة فیها علىوم الدراسي وتجعله یعتمد إلىها خلال علىوترسیخ المعلومات التي تم الحصول 
مستوي التحصیل الدراسي علىومیة بالمنزل یؤثر سلبا إلىونظرا لعدم تخصیص المراهق وقت للمراجعة 

.للتلمیذ المراهق

أن مستوي أداء التحصیل الدراسي إلىیبرز الباحثان عقون حكیم وبكة عبد القادر في بحثهما 
1.یتراجع لممارسة ألعاب الفیدیو حیث جاءت النتیجة شبه متقاربة مع نتیجة البحث

جیل واجباتهم المدرسیة في الكثیر ومن خلال ما سبق نستنتج أن أغلبیة أفراد العینة یقومون بتأ
من الأحیان من أجل استخدام الألعاب الإلكترونیة

كیقیة تأثیر الالعاب الإلكترونیة على التحصیل الدراسي): 23(ل رقم الجدو

%النسبة المئویة التكرار كیف تؤثر الألعاب الإلكترونیة على تحصیلك الدراسي

35.6% 23 سلبي
25.6% 23 إیجابي
38.9% 35 لم تؤثر
100% 90 المجموع

أفراد العینة المتعلق بتقییم أثر استخدام الألعاب یوضح آراءمن خلال الجدول أعلاه والذي 
الإلكترونیة على نتائج التحصیل الدراسي نلاحظ أن غالبیة أفراد العینة كان تقییمهم لأثر الألعاب 

في حین نجد أن أفراد العینة كان % 35.6الإلكترونیة على نتائجهم الدّراسیة تقییما سلبیا بنسبة قدرت 
%38.6قدر ب أخیرا نجد أن المبحوثین الذین كان تقییمهم بدون أثر % 25.6تقییمهم ایجابي بلغ 

لتلامیذ مستوي التحصیل الدراسي وبعض الأنشطة الریاضیة لدي اعلىألعاب الفیدیو وانعكاساتها ، بكة عبد القادر، عقون حكیم1
جامعة قاصدي مرباح ، قسم النشاط البدني و الریاضي التربوي، رسالة مقدمة لاستكمال شهادة الماجستیر، ةسن) 18-15(المراهقین

.123، ص 2014-2013، ورقلة
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حیث تبرز الباحثتین زهیة بودیبة وشیدة ومنغور في بحثهما أن كثرة استخدام الألعاب الإلكترونیة 
160تسبب في انخفاض درجات تحصیلهم الدراسي بنسبة 

في وجهات النظریین تأثیر سلبي ولم تؤثر مما سبق نستنتج أن أفراد العینة كان تقییمهم متقارب
وهذا یوضح قدرة بعض أفراد العینة على التوفیق بین ممارسة الألعاب الإلكترونیة والدراسة وفشل البعض 

.منهم في ذلك

"سلبي"یبین نوع التأثیر ): 24(الجدول رقم

والمتعلق بمعرفة إذا كان التأثیر سلبیا وما هي 24من خلال البیانات الموضحة في الجدول رقم 
أما العینة التي تؤثر % 6.7نلاحظ أن نسبة الفئة التي تؤثر على قدرتها وتركیزها بلغت .درجة تأثیره 

،%3.3ستواها بلغت أما أفراد العینة التي كان فیها التأثیر قلیل في تدني م،%20ها بلغت یعلقلیلا 
أما الأخرى التي لم تؤثر وأعادت السنة % 11.1وأیضا أفراد العینة التي تأثرت قلیلا وأعادت السنة بلغت 

%.14.4بلغت 

ممــا ســبق نســتنتج أن اســتخدام الألعــاب الالكترونیــة أثــرت بشــكل ســلبي فــي مســتوى تــدني النتــائج 
.السنةوعدم القدرة والتركیز مما أدى بهم إلى أعادت 

تبــرز الباحثــة زهیــة بودیبــة ورشــیدة منغــور أن اســتخدام الألعــاب الإلكترونیــة أثــر بشــكل ســلبي علــى 
2%56.17التحصیل الدراسي للمراهقین بنسبة 

.151ص،  مرجع سبق ذكره، رشیدة منغور، زهیة بودیبة1
.151صالمرجع نفسه،  2

المجموع تأثیر كبیر تأثیر قلبل لم تأثر
درجة التأثیر

النسبة التكرار النسبة التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار

%100 90 %8,9 8 %20 18 %6,7 6
عدم القدرة 

والتركیز
%100 90 %8,9 8 %23,3 21 %3,3 3 التدني في النتائج
%100 90 %10 9 %11,1 10 %14,4 13 المجموع
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وهذا ما یتماشى والبحث هذا الذي یربط العلاقة عكسا بین استخدام الألعاب الإلكترونیة 
.والتحصیل الدراسي

كان التأثیر إیجابيا ذإ):25(الجدول رقم

من خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه والتي توضح إدا كان التأثیر ایجابي نلاحظ أن 
ونسبة اكتساب لغة % 16.7أما سرعة الإستعاب والفهم بلغت % 18.9الزیادة في نسبة الذكاء بلغت 

أما تنمیة الإرادة والعزیمة والمنافسة % 14.4وتنمیة الإدراك والقدرات الذهنیة بلغ % 18.9جدیدة بلغت 
%.17.3بلغت 

میذ الثانویة یستخدمون مونیة هاني في دراستهما أن تلاحیث أبرزت الباحثتین شیماء خلافي،
1.میةعلىمیة لتلبیة احتیاجاتهم الدراسیة والتعلىالتطبیقات الت

ومنه نستنتج أن الألعاب الإلكترونیة یؤثر بشكل إیجابي على مستوى التحصیل الدراسي 
.للمراهقین

مذكرة لنیل شهادة الماستر في ، انعكاسات استخدام الهاتف الذكي على التحصیل الدراسي للمراهقین، مونیة هاني، شیماء خلافي1
.153ص.2017/2018، جامعة جیجل، علوم الإعلام والاتصال

المجموع تأثیر كبیر تأثیر قلیل لم تؤثر
%النسبةدرجة التأثیر التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار

%100 90 %18,9 17 %3,3 3 %3,3 3 زیادة في نسبة الذكاء
%100 90 %16,7 15 %4,4 4 %4,4 4 سرعة الإستعاب والفهم

%100 90 %18,9 17 %4,4 4 %2,2 2 اكتساب لغة جدیدة

%100 90 %14,4 13 %9.8 8 %2,2 2
تنمیة الإدراك والقدرات 
الذهنیة

%100 90 %17,8 16 %3,3 3 %4,4 4 تنمیة الإرادة والعزیمة
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ة المراهق نفسیا اجتماعیا وأسریاتأثیر الألعاب الإلكترونیة على شخصی:المحور الخامس

ما إدا سبق لأفراد العینة تقلید لعبة إلكترونیة):26( الجدول رقم

%النسبة المئویة التكرار هل سبق لك وأن قلدت أبطال لعبة الكترونیة 

4.4% 4 دائما

37.8% 34 أحیانا

%57 52 نادرا

100% 90 المجموع

العینة تقلید أبطال لعبة نلاحظ من خلال نتائج الجدول أعلاه الذي یوضح ما إدا سبق لأفراد 
تلیها مفردة،52أي ما یعادل % 57بنسبة " نادرا"إلكترونیة أن أغلبیة أفراد العینة كانت إجاباتهم ب 

.مفردات4أي ما یعادل % 4.4بنسبة " نادرا"مفردة، وأخیرا 34ما یعادل % 37.8بنسبة " أحیانا"

الألعاب الإلكترونیة، یرجع ذلك لوجود وعي نلاحظ أن أغلبیة المبحوثین لا یقومون بتقلید أبطال 
لدیهم بأن أبطال اللعبة غیر تحقیقین بالإضافة إلى عدم تعلق المراهق بشخصیات اللعبة الالكترونیة فهو 

.یلعب من أجل الترفیه لا أكثر

تبرز الباحثة برتیمة سمیحة أن أغلبیة مفردات العینة یقلدون أبطالهم المفضلین في الألعاب 
1.رونیة وهذا ما جعلهم یتقمصون شخصیاتهم حسب مبادئ وقیم البطل الذي یفضلونهالإلكت

.نستنتج أن أغلبیة المبحوثین كانت إجابتهم نادرا أي لا یقومون بتقلید أبطال لعبة إلكترونیة

جامعة محمد خیضر ، قسم العلوم الاجتماعیة تخصص علم الاجتماع، الألعاب الإلكترونیة والعنف المدرسي، برتیمة  سمیحة1
.140ص، 20162017، سكرةب
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یبین ما إذا سبق لأفراد العینة تقلید لعبة إلكترونیة):27(رقم الجدول

المجموع لا نعم بتقلید أبطال لعبة كیف تقوم
%النسبةإلكترونیة التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار

%100 90 %81,1 73 %18,9 17 من حیث تقمیص الشخصیات
%100 90 %63,3 57 %36,7 33 من حیث الحركة والطباع
%100 90 %81,1 73 %18,9 17 من حیث اللباس
%100 90 %65,6 59 %34,4 31 طریقة الكلاممن حیث 

من خلال البیانات المبینة في الجدول أعلاه یوضح ما إدا سبق لأفراد العینة تقلید أبطال لعبة 
من مجموع أفراد العینة،%65قدرت بنسبة " لا"نلاحظ أن أفراد العینة الذین كانت إجابتهم ب إلكترونیة

"%35" قدرت بنسبة "نعم"في حین نجد أن المبحوثین الذین كانت إجابتهم ب 
إن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین لا یقومون بتقلید أبطال لعبة إلكترونیة نرجع ذلك لوجود وعي 
لدیهم بأن أبطال اللعبة افتراضیین ولیس حقیقیین بالإضافة إلى عدم تعلق المراهق بأبطال وشخصیات 

نفسه لا أكثر،فنجده یمیز بین الواقع الافتراضي فهو یلعب من أجل التسلیة والترفیه عن اللعبة الإلكترونیة،
.والواقع الحقیقي

.مما سبق نستنتج أن أغلبیة المبحوثین لا یقومون بتقلید أبطال اللعبة الإلكترونیة
.یوضح شعور المبحوثین عند استخدامهم للألعاب الإلكترونیة):28(الجدول رقم

المجموع لا نعم الألعاب بماذا تشعر عند استخدام 
%النسبةالإلكترونیة التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار

%100 90 %86,7 78 %13,3 12 القلق والتوتر
%100 90 %77,8 70 %22,2 20 الراحة والطمأنینة
%100 90 %75,6 68 %24,4 22 القوة والشجاعة
%100 90 %90 81 %10 9 الفرح والسرور
%100 90 %41,1 37 %58,9 53 الحماس والحیویة
%100 90 %88,9 80 %11,1 10 الغضب
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تظهر نتائج الجدول أعلاه وجود تباین في شعور المبحوثین عند استخدام الألعاب الإلكترونیة،فلقد 
مفردة،بینما من یشعرون 53أي ما یعادل % 58.9أقر معظمهم أنهم یشعرون بالحماس والإثارة بنسبة 

مفردة ثم 20أي ما یعادل % 22.2یلیها الراحة والطمأنینة بنسبة % 24.4والشجاعة نسبتهم بالقوة 
مفردات،وأخیرا الفرح والسرور وذلك بنسبة 10أي ما یعادل % 13.3الشعور بالقلق والتوتر وذلك بنسبة 

.مفردات9أي ما یعادل % 10

سة الألعاب الإلكترونیة لدى فئة یبرز الباحث إبراهیم هلال العنزي أن هناك حالة إدمان لممار 
ب للتشویق إلىمرتفعة من الشباب ومن أهم العوامل الدافعة على ذلك هو ما تحتویه تلك الألعاب من أس

1.وكذلك حالة العزلة التي یعیشها الكثیر من الشباب،والإثارة

لراحة نستخلص من نتائج هذا الجدول أن معظم أفراد العینة یشعرون بالحماس والإثارة وا
والطمأنینة عند استخدامهم  للألعاب الالكترونیة،وهذا ناتج عن تفاعلهم مع مضامین هذه الألعاب،وأیضا 
بسبب الفوز وتفریغهم لطاقتهم السلبیة فیها،وأنهم في مرحلة عمریة وهي المراهقة حساسة تجعلهم یتأثرون 

.بأي شيء

الالكترونیةند التوقف عن اللعبة یبین شعور المراهق ع:)29(الجدول رقم

من خلال البیانات المبینة في الجدول أعلاه المتعلق بشعور المبحوثین عند التوقف عن 
اللعب،فنلاحظ أن أغلبیة المبحوثین أجمعوا على شعرهم بالراحة النفسیة عند التوقف عن اللعب بنسبة 

دراسة میدانیة على طلاب المرحلتین الثانویة والجامعیة بمدینة ، التداعیات السلبیة لإدمان الألعاب الإلكترونیة، ابراهیم هلال العنزي1
.99، ص 2020، المملكة العربیة السعودیة، 3العدد، 36المجلد، المجلة العربیة، الریاض

المجموع لا نعم بماذا تشعر عندما 
%النسبةتتوقف عن العب التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار

%100 90 %60 54 %40 36 الراحة النفسیة
%100 90 %80 72 %20 18 ضعف البصر
%100 90 %63,3 57 %36,7 33 التعب الجسمي
%100 90 %80 72 %20 18 الخمول الجسمي
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ارتفاع نسبة  حیث نجد أن ،%36.7یلیها التعب الجسمي بنسبة قدرت من أفراد العینة،% 40.8
المبحوثین الذین یشعرون بالراحة النفسیة عند التوقف عن اللعب ترجع  سببه إلى كون المراهق في هذه 
المرحلة یمیل إلى الاكتشاف والتعلم والبحث،ویتمیز أیضا بالمیل إلى اللعب والتسلیة من أجل الترویح عن 

جة حصوله على المتعة الكاملة فهو یشبع النفس وتفریغ طاقته فهذا یجعله یشعر بالفرح والسرور نتی
.رغباته من خلال الألعاب الالكترونیة التي تتمیز بكل ما هو جدید ومبهر

مما سبق نستنتج أن أغلبیة المبحوثین یشعرون بالراحة النفسیة عند التوقف عن اللعب بنسبة 
%.40قدرت ب 

:اللعبة الإلكترونیةشعور المبحوثین بآراء أخرى عند التوقف عن): 30(الجدول رقم
%النسبة المئویة التكرار شعور المبحوثین بآراء أخرى عند التوقف عن اللعب 

96.7% 87 Valide
1.1% 1 الحماس
1.1% 1 عندما أتذكر أن هناك امتحان بكالوریا 
1.1% 1 لا شيء
100% 90 المجموع

یبین شعور فئة من المبحوثین من خلال المعطیات الكمیة المبینة في الجدول أعلاه الذي 
1بالحماس وأیضا عن التذكر بأن هناك امتحان بكالوریا التي تقدر نسبتهم ب

.یبین تصرف المبحوثین عند الخسارة في لعبة الكترونیة): 31(الجدول رقم

المجموع لا نعم تصرف  المبحوثین عند الخسارة 
في لعبة الكترونیة

%النسبة التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار

%100 90 %73,3 66 %26,7 24 الراحة النفسیة
%100 90 %54,4 49 %45,6 41 اللعب دون توقف حتى الفوز
%100 90 %75,6 68 %24,4 22 تلعب ألعاب أخري
%100 90 %83,3 75 %16,7 15 حل الواجبات المدرسیةإلىتتوجه 
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أعلاه المتعلق بتعرف المبحوثین أثناء الخسارة في اللعبة من خلال البیانات الموضحة في الجدول 
ممثلة % 45.6الإلكترونیة نلاحظ أن أغلبیة أفراد العینة یلعبون دون توقف حتى الفوز قدرت بنسبة 

منهم یتوقفون عن اللعب في حین نجد نسبة من المبحوثین یلعبون % 26.7في حین نجد مفردة،41ب
أما الفئة المتبقیة تتوجه إلى حل الواجبات المدرسیة قدرت مفردة،22ما یعادل % 24.4ألعاب أخرى ب

.مفردة15ممثلة ب%16.7بنسبة 

تبرز الباحثة مریم قویدر في بحثها إن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین یكثرون اللعب حتى الفوز 
هو لا یتوقف عند راجع إلى أن المراهق دائما یحاول إثبات قدرته على تجاوز أي صعوبات تعترضه لذا ف

لملاحظ أن هذه الألعاب تجعل الطفل والمراهق یصر على افبل یواصل اللعب حتى الفوز،الخسارة،
1.وبهذا تنمو في شخصیة الطفل روح التحدي والإصرارتحقیق هدفه بكل الوسائل ویطمح لتحقیقه،

.اللعب حتى الفوزومنه نستنتج أن المراهقین لا یستسلمون للخسارة في اللعبة بل یكررون 

.نفسیة المبحوثینعلىیبین ما إذا كانت الألعاب الإلكترونیة انعكست ): 32(الجدول رقم 

.218ص، مرجع سبق ذكره، عاب الإلكترونیة على السلوكیات لدى الأطفالأثر الأل، مریم قویدر1

المجموع لا نعم نفسیة علىانعكاس الألعاب الإلكترونیة 
المبحوثین

%النسبة التكرار %النسبة التكرار %النسبة التكرار

%100 90 %78,9 71 %21,1 19 الفرح
%100 90 %96,7 87 %3,3 3 الشعور بالخوف
%100 90 %75,6 68 %24,4 22 الانزعاج
%100 90 %65,6 59 %34,4 31 الإصرار
%100 90 %72,2 65 %27,8 25 شئلا
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علىمن خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه و المتعلق بأن للألعاب الإلكترونیة انعكاس 
نفسیة المبحوثین كانت نفسیة المبحوثین حیث نلاحظ أن أغلبیة المبحوثین كانت نفسیتهم الشعور 

في حین نجد أن34,4بالإصرار التي قدرت ب 

أما البعض الآخر %27,8المبحوثین كانت نفسیتهم الشعور بلا شيء أي منعدم كانت بنسبة 
ما نسبة المبحوثین الذین  كان شعورهم بالفرح أ%4,24كان شعورهم بالانزعاج وذلك بنسبة قدرت ب 

.%3,3أما فئة أخري من المبحوثین كان الشعور لدیهم بالخوف والذي قدر بنسبة %21,1كانت بنسبة 

إن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین كان شعورهم بالإصرار أثناء ممارستهم للألعاب الإلكترونیة وذلك 
اب بشكل دائم ولساعات طویلة فهو یتعرض لمضامین تجعله یشعر أن المراهق یستخدم الألعإلىراجع 

.بالرغبة في مواصلة اللعب

نفسیتهم أثناء علىمما سبق نستنتج أن غالبیة المبحوثین كان الإصرار أهم شيء ینعكس 
34,4ممارستهم للألعاب الإلكترونیة والتي قدرت ب 

أكثر الأمرین المحببین لذي العینة لألعاب یبرز الباحث أحمد فلاق أن متعة الفوز وبطل القصة
1.الفیدیو

والدماربمشاهدة القتلإلىیبین ما إذا ممارسة الألعاب الإلكترونیة تجعلك  لا تب): 33(الجدول رقم

%النسبة التكرار یبالون بمشاهدة القتل والدمارممارسة الألعاب هل تجعل المبحوثین لا
%3,3 3 نعم
%96,7 87 لا
%100 90 المجموع

أي لا " لا"من خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه نلاحظ أن غالبیة المبحوثین أجابوا ب 
" نعم "في حین نجدوا المبحوثین الذین أجابوا ب، %96,7یبالون بمشاهدة القتل والدمار تقدر نسبتهم ب 

.%3,3یبالون بمشاهدة القتل فقد قدرت نسبتهم ب لا

.15ص، مرجع سابق، أحمد فلاق1
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المبحوثین الذین كانت إجابتهم بأنهم یبالون بمشاهدة القتل والدمار جراء عدم إن ارتفاع نسبة 
أنهم یفضلون إلىتأثرهم وتفاعلهم مع تلك المشاهد، بالإضافة إلىممارسة الألعاب الإلكترونیة یرجع ذلك 

.الألعاب الحربیة بالدرجة الأولي والتي تتضمن مشاهدة القتل الدمار

د المبحوثین یبالون بمشاهدة القتل والدمار والتي قدرت نسبتهم مما سبق أن غالبیة أفرا
.%96,7ب

ل مع أفراد عائلتك قد یبین شعور المبحوثین لممارسة الألعاب الإلكترونیة والتفاع):34(الجدول رقم
قل 

%النسبة التكرار شعور المبحوثین لممارستهم لألعاب یفقدهم تفاعلهم مع عائلتهم
%40 36 نعم
%60 54 لا
%100 90 المجموع

أي أن " لا"من خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه نلاحظ أن غالبیة المبحوثین أجابوا ب 
، 60شعورهم عند ممارستهم لألعاب الإلكترونیة لم یقلل من تفاعلهم مع أفراد عائلتهم والذي قدر بنسبة 

تفاعلهم مع أفراد عائلتهم قل جراء ممارستهم لألعاب في حین نجد المبحوثین الذین أجابوا بنعم أي أن 
.الإلكترونیة

ومنه نستنتج أن شعور المبحوثین لممارستهم لألعاب الإلكترونیة لم یقلل من تفاعلهم مع أفراد 
.60عائلتهم والذي قدر ب 

.الإلكترونیةیبین رأي المبحوثین ما إذا كان بإمكانهم الاستغناء عن الألعاب ): 35(الجدول رقم

%النسبة التكرار رأي المبحوثین عن إمكانیة الاستغناء عن الألعاب
%57,8 52 نعم
%42,2 38 لا
%100 90 المجموع
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من خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه الذي یبن آراء المبحوثین عن إمكانیة الإستغناء 
أما مفردة،52ممثلة ب%57,8قدرت نسبتهم ب والتي " نعم"عن الألعاب الإلكترونیة الذین أجابوا ب 

.مفردة38والمقدرة ب %42,2قدر عددهم ب " لا"أفراد العینة الذین أحابوا ب 

تبرز الباحثة فاطمة همال في بحثها تشكل مصدرا هاما للتسلیة والمتعة بالنسبة للطفل الجزائري 
وأنواع مذهلة فإن الطفل دائم البحث في الأكثر ولا یمكن الاستغناء عنها ومع توفر هذه الألعاب بأعداد 

1.متعة والجدید فیها وهو ما یجعله یمل اللعبة في حالة الخسارة فیها

نستنتج من خلال ما سبق أن أفراد العینة أغلبهم یمكنهم الاستغناء عن الألعاب الإلكترونیة وذلك 
. یفسر لنا أنهم غیر مدمنین بشكل كلي عن هذه الألعاب

ساعي المخصص یبین ممارسة المبحوثین لألعاب الإلكترونیة قلل من الحجم ال):36(رقمالجدول
للمراجعة والمذاكرة

%النسبة التكرار ممارسة الألعاب الإلكترونیة قلل من الوقت المخصص للمراجعة
%54,4 49 نعم
%45,6 41 لا
%100 90 المجموع

الجدول أعلاه الذي یوضح آراء أفراد العینة حول ما إذا من خلال البیانات الإحصائیة المبینة في 
المذاكرة  فقد الحجم الساعي المخصص للمراجعة و كانت ممارسة المبحوثین لألعاب الإلكترونیة تقلل من

فكانت " لا"مفردة، أما أفراد العینة الذین أجابوا ب 49المقدرة ب %54,4بنسبة " نعم"كانت إجابتهم ب 
مفردة41مقدرة ب%46,6نسبتهم 

علىتبرز الباحثتان شیماء خلافي ومونیة هاني في بحثهما أن للهاتف الذكي مخاطر سلبیة 
المخاطر الصحیة وهذا إلىتلامیذ الثانویة،حیث یعتبر سببا في إنهائهم عن الدراسة وتضییع وقتهم إضافة 

2.ها في البحثیإلما تؤكده النتائج المتوصل 

.293ص، مرجع سبق ذكره، فاطمة همال1
.150ص، مرجع سبق ذكره، مونیة هاني، شیماء خلافي2
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مستوي علىإن ارتفاع نسبة الذین أجابوا بنعم یوضح لنا أن ممارسة الألعاب لفترات طویلة یؤثر 
.تراجع مستواهم الدراسيإلىالتحصیل الدراسي ویقلل اهتمامهم وتركیزهم بالدراسة وبالت

جعلتهم یفقدون الرغبة یبین آراء المبحوثین حول ممارسة الألعاب الإلكترونیة وهل): 37(الجدول رقم
الدراسةفي

%النسبة التكرار ممارسة الألعاب تجعلك تفقدك  الرغبة في الدراسة
%31,1 28 نعم
%68,9 62 لا
%100 90 المجموع

من خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه والذي یمثل أن ممارسة الألعاب الإلكترونیة تجعل 
جاءت " نعم"ومنه نلاحظ أن نسبة المبحوثین الدین كانت إجابتهم بالدراسة،المبحوثین یفقدون الرغبة في 

وتأتي المرتبة وهي توضح أفراد العینة الذین یفقدون الرغبة في الدراسة،%68,9في المرتبة الأولي بنسبة 
یعود ارتفاع نسبة المبحوثین الذین یفقدون الرغبة في %31,1بنسبة " لا"الثانیة والتي كانت إجابتهم ب 

ه المراهقون بغرض التهرب من الواجبات إلىالدراسة إلا أن هذه الألعاب أصبحت بمثابة ملجأ یرجع 
مستوي تحصیهم الدراسي كون عملیة المراجعة والمذاكرة تعتبر خطوة علىالمدرسیة وهذا یعود بالسلب 
.تحصیله الدراسيعلىتحسین مستواه وغیاب هذه العملیة یؤثر سلبا مهمة ومفیدة للمراهق من أجل

من خلال ما سبق نستنتج نیة أن غالبیة أفراد العینة یفقدون الرغبة في الدراسة عند ممارستهم 
لألعاب الإلكترونیة وهذا ما توضحه الباحثتان زهیة بودیبة ورشیدة منغور أن أغلبیة المبحوثین یؤجلون 

.1%59,55درسیة من أجل استخدام الألعاب الإلكترونیة بنسبة الواجبات الم
. یبین ما إذا كانت الألعاب الإلكترونیة تسبب في تغییر عادات النوم عند المبحوثین): 38(الجدول رقم

%النسبة التكرار هل الألعاب الإلكترونیة تسبب في تغییر عادات النوم عندك
%65,6 59 نعم
%34,4 31 لا
%100 90 المجموع

.152ص، مرجع سبق ذكره، رشیدة منغور، زهیة بودیبة1
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من خلال البیانات الموضحة في الجدول أعلاه والذي یمثل ما إذا كانت الألعاب الإلكترونیة 
%65,6رت ب  قد" نعم"تسبب في تغییر عادات النوم عند المبحوثین فإن نسبة الذین كانت إجابتهم ب 

31و المقدرة ب%34,4حیث قدرت ب   " لا"وتلیها الذین كانت إجابتهم ب،مفردة59أي ما یعادل 
.مفردة 

تغییر عادات النوم إلىإن ارتفاع نسبة المبحوثین الذین یمارسون الألعاب الإلكترونیة وأذى بهم 
ذلك لأن تلك الألعاب جعلتهم یتركون عالمهم الواقعي ویبحرون في عالم افتراضي لا یمكن الاستغناء عنه 

.وهذه الألعاب الموجودة في العالم الافتراضي غیرت سلوكاتهم وأفكارهم وعاداتهم بما فیها عادة النوم 

تأثر في التكوین العقلي والنفسي والجسدي تبرز الباحثة فاطمة همال أن الألعاب الإلكترونیة
1.للطفل

ومنه نستنتج أن أغلبیة المبحوثین كانت إجابتهم بنعم أكدت بأن الألعاب الإلكترونیة تسببت في 
.تغیر عادات النوم لدیهم

.یبین ما إذا كانت الألعاب الإلكترونیة تسبب آلام في الظهر والرقبة والعمود الفقري):39(الجدول رقم

%النسبة التكرار الجسمعلىالإضرار التي تسببها الألعاب الإلكترونیة 
%71,1 64 نعم
%28,9 26 لا
%100 90 المجموع

من خلال البیانات الموجودة في  الجدول أعلاه الذي یوضح لنا ما إذا كانت الألعاب الإلكترونیة 
قدرت "نعم"أفراد العینة الذین كانت أجابتهم بتسبب آلام في الظهر والرقبة والعمود الفقري حیث یبین لنا 

المقدرة %28,9كانت نسبتهم " لا"مفردة، أما أفراد العینة الذین أجابوا ب64والمقدرة ب %71,1نسبتهم 
.مفردة26ب

.292ص، مرجع سبق ذكره، فاطمة همال1
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من خلال هذه النتائج یتضح لنا أن ممارسة الألعاب الإلكترونیة لفترات طویلة بشكل مستم  أو 
الشعور بآلام في الظهر والرقبة وقد یتسبب كذلك في انجذاب إلىالجلوس الخاطئ أثناء اللعب یؤدي به 

.مستخدمي الألعاب الإلكترونیة تفادي ذلكعلىلذا یجب العمود الفقري،

1.وسام سالم أن الأطفال الذین یمارسون الألعاب الإلكترونیة من انحناء الظهریبرز الباحث

منه نستنتج أن أغلب أفراد العینة أجابوا بنعم وهذا اعتراف منهم أن للألعاب الإلكترونیة آثار و 
.سلبیة یجب تجنبها

).البصر(قوة النظرعلىیبین إذا ما كان للألعاب الإلكترونیة تأثیر ):40(الجدول رقم

قوة البصر عند أفراد علىنلاحظ من خلال الجدول أعلاه الذي یوضح أثر الألعاب الإلكترونیة 
بالمئة مقدرة ب %18,9حین أن مفردة في46والمقدرة %51,1بنسبة  "  نعم" العینة الذین أجابوا ب 

.مفردة أجابوا ب لا44

تهم لأن الوقوف الیما ذا هذا التأثیر وفععلىإن ارتفاع نسبة أفراد العینة الذین أجابوا بنعم دلیل 
ویقلل من النظر وأیضا عدسة العین علىأمام شاشة الحاسوب والاستخدام المكثف للهاتف النقال یؤثر 

عصب العین وهذا ما أثبثته بعض الدراسات ومنها دراسة الخبیر البریطاني علىاخبة تؤثرصالألوان ال
السید ویلیام شیورات في مجال الإشاعات فقد حذر الآباء بعدم السماح لأطفالهن باستخدام الأجهزة 

دلك ومنه نستخلص أن أفراد علىالإلكترونیة كالهواتف الذكیة وغیرها نظرا للمخاطر الصحیة المترتبة 
.البصرعلىلعینة یؤیدون أن الألعاب الإلكترونیة لها تـأثیر ا

.215ص، 2015، سنة15الى7دراسة تحلیلیة لأطفال الفئات العمریة من، ر الألعاب الإلكترونیة على الطفلیتأث، وسام سالم1

%النسبة التكرار قوة النظرعلىتأثیر الألعاب 
%51,1 46 نعم
%48,9 44 لا
%100 90 المجموع
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:عرض النتائج العامة

:النتائج العامة

البیانات الشخصیة:نتائج المحور الأول

وهذا ما % 57.8نسبة الذكور أكبر من نسبة الإناث حیث قدرت نسبتهم ب :توصلت الدراسة إلى أن- 
).1(توضحه نتائج الجدول رقم

سنة جاءت في المرتبة الأولى من 17فئة المبحوثین تتراوح أعمارهم أزید من :الدراسة إلى أنتوصلت- 
).2(وهذا ما توضحه نتائج الجدول رقم% 44.4بین الفئات العمریة حیث قدرت نسبتهم ب

سنة جاءت في المرتبة الأولى من 17فئة المبحوثین تتراوح أعمارهم أزید من:توصلت الدراسة إلى أن- 
).2(وهذا ما توضحه نتائج الجدول رقم% 44.4بین الفئات العمریة الأخرى حیث قدرت نسبتهم ب 

أن فئة المبحوثین الذین یدرسون في السنة الثالثة ثانوي جاءت في المرتبة الأولى : توصلت الدراسة إلى- 
)3(،وهذا ما توضحه نتائج الجدول رقم %34.5بأكبر من نسبة والتي قدرت ب

فئة المبحوثین الذین یدرسون في شعبة العلوم التجریبیة جاءت في المرتبة : الدراسة إلى أنتوصلت- 
).4(وهذا ما  توضحه نتائج الجدول رقم% 33.3الأولى وذلك بأكبر نسبة والتي قدرت ب

فئة المبحوثین المتحصلین على درجة مقبول جاءت في المرتبة الأولى وذلك : توصلت الدراسة إلى أن- 
).5(وهذا ما توضحه نتائج الجدول رقم % 52.2بر نسبة والتي قدرت ب بأك

:عادات وأنماط ممارسة المراهق للألعاب الإلكترونیة:المحور الثاني

المبحوثین یستخدمون الألعاب الإلكترونیة أحیانا حیث قدرت نسبتهم : توصلت الدراسة إلى أن- 
42.2.%

سنوات 5بدءوا ممارسة الألعاب الإلكترونیة هذا أكثر من كشفت هذه الدراسة أن أغلب المبحوثین- 
%.46.7بنسبة 
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أغلب أفراد العینة یقضون من ساعة إلى ثلاث ساعات في ممارسة الألعاب : أظهرت هذه الدراسة أن- 
%.48.9الإلكترونیة بنسبة 

سة الألعاب معظم التلامیذ یفضلون استخدام الهاتف الذكي في ممار : تشیر هذه الدراسة إلى أن- 
%.88.9الإلكترونیة بنسبة 

بینت لنا هذه الدراسة أن أغلبیة المبحوثین یفضلون استخدام الألعاب الإلكترونیة في البیت بنسبة - 
83.3.%

أوضحت هذه الدراسة أن أكثریة المبحوثین یفضلون استخدام الألعاب الإلكترونیة في البیت بنسبة - 
72.2.%

ن معظم أفراد العینة یتحصلون على الألعاب الإلكترونیة عن طریق الأنترنیث أثبتت هذه  الدراسة  أ- 
%.86.7بنسبة 

أكدت لنا هذه الدراسة أن معظم أفراد العینة یفضلون استخدام الألعاب الإلكترونیة جماعیا بنسبة - 
44.%.

رسة الألعاب أكدت لنا هذه الدراسة لإلى أن أغلبیة المبحوثین یرون أن أدائهم متوسط في مما- 
%.53.3الإلكترونیة بنسبة 

:أنواع الألعاب الإلكترونیة المستخدمة من قبل المراهقین:المحور الثالث

تؤكد لنا هذه الدراسة أن أفراد العینة یفضلون ممارسة الألعاب الحربیة والقتال والمغامرة، كما أنهم یمیلون 
free fire%.  52إلى هذه الألعاب وذلك بنسبة  ,pupg

خلصت هذه الدراسة إلى أن سبب انجذاب أفراد العینة لاستخدام الألعاب الإلكترونیة یعود إلى متعة - 
%.83.3الفوز بنسبة 

كشفت الدراسة أن أفراد العینة یفضلون استخدام الألعاب الإلكترونیة في عطلة نهایة الأسبوع بنسبة - 
47.8.%
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تعرفون على آخر إصدارات الألعاب الإلكترونیة عن طریق كشفت الدراسة أن غالبیة التلامیذ ی- 
%.81.1الانترنیت بنسبة 

:أثر الألعاب الإلكترونیة على التحصیل الدراسي لدى المراهقین:المحور الرابع

أكدت الدراسة أن أفراد العینة یمارسون الألعاب الإلكترونیة داخل المؤسسة التربویة أحیانا بنسبة - 
45.6.%

الدراسة إلى أن معظم المبحوثین لم یتأثر مستواهم الدراسي منذ بدایة استخدامهم للألعاب توصلت- 
،أما الذین تأثروا فقد كانت درجة التأثیر بشكل سلبي على مستواهم %38.9الإلكترونیة وذلك بنسبة 

% 25.6،والذین تأثروا بشكل إیجابي بنسبة %35.6الدراسي بنسبة 

:وأسریااجتماعیا،نفسیا،لعاب الالكترونیة على شخصیة المراهق،تأثیر الأ :المحور الخامس

%.57حیث قدرت نسبتهم ب "نادرا"أكدت الدراسة أن أكثریة المبحوثین یقلدون أبطال لعبة إلكترونیة - 

%.58.9أكدت الدراسة أن أكثریة المبحوثین یشعرون بالحماس والحیویة وذلك بنسبة - 

%.40المبحوثین یشعرون بالراحة النفسیة عند توقفهم عن اللعب وذلك بنسبة بینت الدراسة أن أغلبیة- 

یكرر المراهقین اللعب حتى الفوز عند الخسارة في لعبة إلكترونیة وهذا ما أثبتته النتائج بنسبة - 
45.6.%

بنسبة أثبتت الدراسة أن أغلبیة المبحوثین تنعكس الألعاب الإلكترونیة على نفسیتهم بالإصرار وذلك- 
65.6.%

تشیر هذه الدراسة إلى أن معظم  أفراد العینة أن ممارستهم للألعاب الإلكترونیة تجعلهم لا یبالون - 
%.76.7بمشاهدة القتل والدمار بنسبة 

أكدت الدراسة أن ممارسة المبحوثین للألعاب الإلكترونیة لم تضیق من الوقت الذي یقضونه مع أسرهم - 
%.60ها وذلك بنسبة إلىئج المتوصل وهذا ما أكّدته النتا
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تأكد الدراسة أن أفراد العینة أن ممارستهم للألعاب الإلكترونیة قلل من الحجم الساعي المخصص - 
%.54.4للمراجعة والمذاكرة وذلك بنسبة 

الإلكترونیة أثبتت لنا الدراسة أن معظم أفراد العینة یفقدون الرغبة في الدراسة أثناء ممارستهم للألعاب - 
%.68.9وذلك بنسبة 

أكدت الدراسة أن أفراد العینة أثناء ممارستهم للألعاب الإلكترونیة تسبب لهم تغیر عادات النوم وذلك - 
%.65.6بنسبة 

من المبحوثین یعانون من آلام في الظهر والرقبة والعمود الفقري بعد ممارستهم للألعاب % 71.1- 
.الإلكترونیة

ة أن معظم أفراد العینة ممارستهم للألعاب الإلكترونیة تؤثر على قوة البصر لدیهم بنسبة أثبتت الدراس- 
51.1.%
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تناولت دراستنا موضوعا یعد من بین المواضیع الحدیثة والمتمثل في أثر الألعاب الإلكترونیة على 
حیث یمكن أن نختم به التحصیل الدراسي للمراهقین المتمدرسین في ثانویة ناصري رمضان بولایة جیجل،

ل والمراهقین لاعتبارها الوسیلة الحدیثة للعب التي قولنا أن للألعاب الإلكترونیة مكانة هامة في حیاة الأطفا
وهو ما وتقدم لهم فرص للاكتشاف والمغامرة والتحدي،توفر لهم كل المستجدات التي تدفع عنهم الملل،

أدى بهذه الشریحة من المجتمع إلى الإقبال على هذا النوع من الألعاب واستخدامها لأوقات طویلة 
لدراسیة وذلك ما أدى إلى التأثیر على مستوى تحصیلهم الدراسي لذلك هدفت متناسین بذلك التزاماتهم ا

هذه الدراسة إلى تقصي ومعرفة أثر الألعاب الإلكترونیة على التحصیل الدراسي للمراهقین،بحكم أن كثرة 
استخدام هذه الألعاب یؤثر على تركیزهم ونقص الانتباه لدیهم إضافة إلى التخلي على أداء الواجبات 

حیث تبین من خلال هذه الدراسة دراستنا،هإلیوهذا ما توصلت لمدرسیة من أجل استخدام هذه الألعاب،ا
وهي فترة طویلة م،الیو أن أغلبیة المبحوثین یستخدمون هذه الألعاب من ساعة إلى ثلاثة ساعات في 

على واجباتهم وضعف وهو ما أدى إلى التخلي مقارنة مع صغر سن المبحوثین وارتباطاتهم الدراسیة،
.تركیزهم الأمر الذي أدى إلى تراجع درجة تحصیلهم الدراسي

كنتیجة عامة أن الألعاب الإلكترونیة أثرت بشكل سلبي على التحصیل وأبرزت الدراسة بذلك و 
وبذلك نحكم بتحقیق الرؤیة الأولیة ،فرط لتلك الألعابالمالاستخداموذلك كان نتیجة الدراسي للمراهقین،

.تي أجریت من أجلها الدراسةال

على التحصیل ومع أن الدراسة قدمت في نهایتها عدة إجابات عن تأثیر الألعاب الإلكترونیة
هإلیووصف ما توصلت لا أننا لا یمكن أن ندعي إحاطتنا بكل جوانب الموضوع،إالدراسي للمراهقین 

فاتحة لدراسات جدیدة یتم فیها تناول الظاهرة بل هي بمثابة بالإجابات الشافیة والشاملة في حقیقة الأمر،
.بمقاربات متعددة
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ما المدة التي تقضيها في استخدام الألعاب الإلكترونية يوميا؟-8

ساعات3أزيد من -ساعات3من ساعة إلى -أقل من ساعة-



الملاحق

ما نوع الأجهزة التي تستخدمها في الألعاب الإلكترونية؟-9

الحاسوب-اللوح الإلكتروني-الهاتف الذكي-

:............................................................................أخرى تذكر-

ماهو المكان المفضل لديك لممارسة الألعاب الإلكترونية؟-10

الثانوية-الشارع-البيت-

....................: .....................................................أخرى تذكر-

ماهو الوقت المفضل لديك لممارسة الألعاب الإلكترونية؟-11

ليلا-مساءا-ظهرا-صباحا-

كيف تتحصل على الألعاب الإلكترونية؟-12

التحميل من الأنترنت-الاستعارة-الشراء-

...............................: ........................................أخرى تذكر-

كيف تفضل استخدام الألعاب الإلكترونية؟-13

حسب الظروف-جماعيا-فرديا-

كيف تقيم أدائك المعرفي عند ممارستك للألعاب الإلكترونية؟-14

منخفض-متوسط-مرتفع-



الملاحق

قبل المراهقينأنواع الألعاب الإلكترونية المستخدمة من : المحور الثالث

ماهي الألعاب الإلكترونية المفضلة لديك؟-15

ألعاب المغامرة-ألعاب الرياضة-ميةعلىالألعاب الت-

الألعاب الحربية-ألعاب القتال-

: .......................................................................أخرى تذكر-

:لكترونية حسب الأفضلية لديكرتب الألعاب الإ-16

بوبجي-

فري فاير-

FIFAفيفا -

-PES

نيد فول سيد-

ما الذي يجذبك في الألعاب الإلكترونية؟-17

التصميم     -متعة الفوز-بطل اللعبة-

: ....................................................................أخرى تذكر

ماهي أكثر الأيام التي تستخدم فيها الألعاب الإلكترونية؟ -18

اية الأسبوع-أيام الأسبوع                               - عطلة 



الملاحق

كيف تتعرف على آخر إصدارات الألعاب الإلكترونية؟-19

عن طريق الأصدقاء-الانترنتعن طريق -

ن طريق الوالدينع-عن طريق الإخوة والأخوات-

. ...........................................................................أخرى تذكر-

أثر الألعاب الإلكترونية على التحصيل الدراسي لدى المراهقين: المحور الرابع
هل تمارس الألعاب الإلكترونية داخل المؤسسة التربوية؟-20

أحيانا                                نادرادائما            -

هل تتحكم في الوقت المخصص للعب؟-21

لا-نعم-

هل تؤجل واجباتك المدرسية من أجل ممارسة الألعاب الإلكترونية؟-22

نادرا-أحيانا-دائما-

الدراسي؟كيف ترى تأثير الألعاب الإلكترونية على تحصيلك -

ائيا-إيجابي-سلبي- غير مؤثرة 

إذا كان التأثير سلبي، ما درجة التأثير؟-

تأثير كبيرتأثير قليللم تؤثردرجة التأثير
عدم القدرة والتركيز

التدني في النتائج
أعدت السنة الدراسية



الملاحق

إذا كان التأثير إيجابي، فما هي درجة التأثير؟ -

تأثير كبيرتأثير قليللم تؤثردرجة التأثير
زيادة في نسبة الذكاء

سرعة الاستيعاب والفهم
اكتساب لغة جديدة

تنمية الادراك والقدرات الذهنية
تنمية الإرادة والعزيمة والمنافسة القوية

نفسيا اجتماعيا وأسرياتأثير الألعاب الإلكترونية على شخصية المراهق : المحور الخامس
هل سبق لك وأن قلدت أبطال لعبة إلكترونية؟-23

نادرا-أحيانا-دائما-

كيف تقوم بتقليد أبطال اللعبة الالكترونية ؟-

من حيث الحركة والطباع-شخصياتتقمصمن حيث -

طريقة الكلاممن حيث-من حيث اللباس-

تمارس الألعاب الإلكترونية؟بماذا تشعر وأنت -24

القوة والشجاعة-الراحة والطمأنينة-القلق والتوتر-

الغضب-الحماسة والحيوية-الفرح والسرور-



الملاحق

بماذا تشعر عندما تتوقف عن اللعب؟-25

الخمول الجسمي-التعب الجسمي- ضعف البصر- الراحة النفسية-

: ...........................................................................تذكرأخرى -

عندما تخسر في الألعاب الإلكترونية هل؟-26
تكمل اللعب دون توقف حتى الفوز-تتوقف عن اللعب-
تتوجه إلى حل الواجبات الدراسية-تلعب ألعاب أخرى-

ية انعكست على نفسيتك؟هل الألعاب الإلكترون-27

لا شيء-صرارالإ-الانزعاج-ر بالخوفو الشع-الفرح-

بمشاهدة القتل والدمار؟تباليهل ممارستك للألعاب الإلكترونية يجعلك لا -28

لا-نعم-

هل تشعر عند ممارستك للألعاب الإلكترونية أن تفاعلك مع أفراد أسرتك قد قل؟-29

لا-نعم-

حسب رأيك هل يمكن الاستغناء عن هذه الألعاب؟-30

-.....................................................................................

هل ترى أن ممارسة الألعاب الإلكترونية قلل من الحجم الساعي المخصص للمراجعة والمذاكرة؟-31

لا-نعم-



الملاحق

ترى أن ممارسة الألعاب الإلكترونية جعلك تفقد الرغبة في الدراسة؟هل-32

لا-نعم-

هل ترى أن الألعاب الإلكترونية تسبب في تغيير عادات النوم عندك؟-33

لا-نعم-

هل ترى أن الألعاب الإلكترونية تسبب آلام في الظهر والرقبة والعمود الفقري؟-34

لا-نعم-

عندك؟) البصر(هل ترى أن ممارسة الألعاب الإلكترونية أثر على قوة النظر -35

لا-نعم-
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